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¿Pues adivinen qué? ¡Salimos a tiempo! Podría decir que es 
porque ya tenemos úna buena máquina en la que trabajar, o 
que-es porque nuestros proveedores ya nos pagan más a 
fiempo y nosotros podemos pagarle a la imprenta, incluso. 
podría presumir. de gue nos pusimos las pilas y todo estuvo 
fisto en la fecha programada... OK; todo esto es cierto, pero 
nuestra mayor preocupación era salir al mismo tiempo que 
Episodio 1: La Amenaza Fantasma. El día en que esta revista 
salga de la imprenta, muchos. de nosotros estaremos forma- 
dos, sentados a comentando una película que estábamos 
esperando por más de una década (despues de todo, ¡de eso 
se trata nuestro artículo de portada!) 


Pero La Guerra de las Galaxias no es.ló único que ha pasado 
que llame la atención; como si alguien nos hubiera echado: 
lesa maldición china que dice ¿que vivas entiempos intere- 
santes», han estado pasando muchas-cósas tanto. en nues- 
tros gustos y pasatiempos como en aquella cosa rara 
conocida como Vida Real'”, tal vez.es gue estemos cerca del 
fin del milenio, peró cada vez las cosas se ponen más agita- 
das; que stla UNAM: parece castillo en estado de sitio; que si 
Disney se dedica a distribuiranime, que si le disparan a Paco 
Stanley. que si ADV Films compra medio catálogo de Vulos 
japoneses, que sí.el Cuatemochas tiene el descaro de 
postularse a la:Presidencia Juego de su taste trabajo como. 
regente: del D.F; que si TV. Azteca pone y quita programas sin 
ton ni'sory mientras que Televisa pasa Pokemon....enviin, 
tantas, tantas cosas; parece que todos:se estén acelerando 
mientras más se/acerca el fin de año, siglo y milenio; 
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Incluso nosotros parecemos estar acelerados, ya que esta- 
'mos casi listos para sacar el próximo número; aunque en 
este caso se puede decir que'es.algo bueno. 42. 





Así. este número de Plan B-que tienen en las manos marca: 
'el inicio de una nueva etapa en nuestro crecimiento: tal vez 
les dueja un poco que hayamos subido nuestre precio a $20, 3 
pero si hojean éste número; podrán darse cuenta de que 

tenemos más páginas a colores, y la calidad de nuestras 

imágenes también va en aumento para reflejar lá calidad de 
nuestro contenido y todo.es gracias a ustedes, lectores, que: 
nos han seguido desde nuestros pininos en esto del trabajo. 
editorial. Con el apoyo que nos dan creceremos para darles 
la revista quese merecen, e incluso podremos incursionar án-. 
el campo del cómic independiente (Autogolazo: Esperen una: 
reimpresión de la historia Luna Carmesí en un sólo volumen, 


o por lo menos de manera.en-que ya se le. pueda entender 
AD): 



















Pues bueno; ojalá les:gúste.este número y el siguiente, y el 
que sigue y todos los demás; que al fin y al cabo esto que 
nosotros queremos también. 


Alejandro Melchor 
(netlupus 2 hotmail.com) 
Editor General, 


Rodrigo Alvarez 
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Dir. Administrativo. 
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Saludos y besos a las amigas... 


Querido Plan B 
Me es muy reconfortante saber que ustedes siguen 
con vida por ahi, debo confesarles que llegue a pensar 
que nunca los volvería a ver, pero estoy muy contento 
por este hecho. 
Hablando de otras cosas, ya me suscribí a la revista y 
ya he mandado una carta con mis datos, pero aún no 
me llega mi número de suscriptor, de todos modos les 
mando mis datos con esta carta. Entrando en otros 
terrenos (sé que pido mucho, pero me parecen los me- 
jores en este ámbito) quisiera saber, si pueden investi- 
gar algo sobre la serie llamada Akazukin Cha Cha, en 


un CD de computadora encontré un video de la entrada 


de esta serie y me pareció muy divertida. Además no 
sé si sepan de algo llamado El Hazard, lo he oído 
mucho y me llama la atención. Por último y si les sobra 
algo de tiempo, infórmenme si saben de alguna buena 
pagina de Internet (en español) sobre The Vision of 
Escaflowne, aunque sé muy poco sobre esta anima- 
ción, lo poco que he llegado a saber de esta me atrae. 
Quisiera mandarles mis mas sinceras felicitaciones 
por el pasado número, está muy bien la calidad de im- 
presión de las imágenes, crean me no he visto nada 


tan bueno en nuestro país y esa critica del colado es de 


lo mejor. La portada es buena, pero creo que pueden 
superarse aún más. Me agrada que hablen de series 
que pasan y quitan en nuestro país, pero mi opinión es 
que hablen de todo lo que puedan, que nos informan 
de lo más actual y mejor del Japón, claro sin descartar 
los clásicos, a lo que me refiero es que informen y nos 


den un acervo de caricaturas un poquito mas amplio de 
lo que se nos permite. Les digo esto porque pienso que 


son la mejor revista en esta rama de la cultura, pues 
esto es cultura 


Por último les mando un gran saludo esperando que 


sigan publicando está revista. 

PD. Si llegan a publicar esta carta desearia mandar un 
saludo a mis amigas: Anel (la belleza hecha mujer), 
Dalila (la diversión a su máxima expresión) y a Xóchitl 
(EXTINTO ER EE UEA 


Jacobo Silva Parda 
Mexico D.F. 


El Hazard y Vision of Esti/ameasirareatienioorg/ 
"artículos que nos tenemos prometido publicar pero 
por una u otra razón no hemos podido”, consideran- 
do que son los animes favoritos de nuestro editor 


general. Akazukin Cha Cha es una serie de televi- 
sión cómica al estilo farsa, no hay ningún plan de 
traerla al occidente que sepamos, pero prometemos 
investigar. 

Sobre tu suscripción, tu número y dos de tus ejem- te 
plares ya te fueron enviados, y el correo no nos ha 
notificado que hayan sido devueltos, checamos tu 
dircción y está correcta, esperamos que para estos 
días todo este en orden, si no es así ponte en con- 
tacto y mándanos tu teléfóno para poder comunicar- 
nos contigo personalmente. 


No le gustó el Anuario... 
Equipo Plan B: 


Antes que nada quiero felicitarlos por su excelen- 
te labor, esta revista es una de las pocas que hay en 
el mercado con gran calidad, su texto siempre es 
leíble y sus ilustraciones siempre son nítidas (es 
decir, no parece la copia de la copia de la copia), es 
una gran trabajo, ojalá sigan así. 

Un pequeño comentario, no me gustó el numero 
1 año 3 de Plan B debido a que no contenía nada 
nuevo, es decir fue una recopilación de artículos 
anteriores, y no tiene caso volver a imprimirlos, 
seria más provechoso (y me harían más feliz) si en 
cada revista emitieran artículos nuevos y no hicieran 
recopilaciones. 

Una gran queja, no me ha llegado mi siguiente 
numero de Plan B (el primer y último numero que 
recibí por correo fue el de año 3 n*2), como sabrán 
se llevo a cabo la convención de la Conque, donde 
vi su nuevo numero, el cual no compré por ya contar 
con la suscripción, pero ha pasado más de una se- 
mana (desde el evento) y nada que me llega mi nue- 
vo número. ¿Podrían verificarlo y mandármela por 
favor? Mi numero de suscriptor es el a023. 

Espero una muy pronta respuesta. 

Gracias, 


Atte: 
Brenda Santiago Rodriguez. 
<por Internet> 


Sobre los anuarios de Plan B, la opinión está dividi- 
da. A quienes les faltan uno o dos números de ese 
año les parecieron maravillosos, pues recopilamos 
los que, a juzgar por nuestros lectores, fueron los 
mejores artículos del año. Sin embargo, a quienes 
tienen todos estos números, los anuarios resultan 
un poco vacíos, porque ya tienen la mayoría de los 
artículos del anuario. 
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arlualsus djerecienan ¿omo un esfuerzo de nues- 
tra parte para poderles dar, a nuestros lectores que 
acaban de descubrir Plan B, una probada de los nú- 


Y meros anteriores (considerando que reeditar números 
Wi anteriores es carísimo). Tratamos de darles contenido 
y nuevo a los anuarios, por ejemplo, los artículos 
nos reeditados siempre son corregidos (¡y a veces 


aumentados!) y tratamos de utilizar imágenes diferen- 
tes a las que se usaron originalmente. También 





ha incluimos artículos nuevos, para que el anuario no 

| sea un completo “refrito”, pero realmente es difícil 

tos mantener a todos nuestros lectores felices. 

m- 

Ear- Sobre las suscripciones, según nuestras primeras 
SE AER EAT 
tores aproximadamente entre 5 y 15 días después de 
que sale de la imprenta (dependiendo de la eficiencia 
del personal de correo en el área). 

len- Insiste en Please Save my Earth... 

fen 

Ñ Un saludo a todos los de Plan B. 

Mi nombre es Daniel y es el primer e-mail que les 
es mando pero no es la primera vez que escribo, El moti- 
vo de esta carta es para felicitarlos por su cirugía 

Bro plástica, que fue todo un éxito, se ve genial aunque 

po hubo uno que otro error de ortografía (aunque yo r 


ando tan bien). Felicidades a Alma y a todos 
los que participaron en el cambio. 

También es para reclamarles de que en el número 
anterior habían dicho que en este número iban a po- 
ner un artículo de Please Save my Earth, y no lo pu- 
sieron; aquí uno emocionándose y no lo ponen, pero 
espero que próximamente lo pongan. Además me 
in gustaría que hicieran un articulo de Metal Idol la cual 
p me parece un excelente video y también de Shadow 
kar Skill. 

2- Finalmente quiero decirle a Rodrigo Alvarez que sí 
ue- salió el último número de B-SQUAD, bueno yo tengo 
Ñ el numero 4, pero al final dice «fin del capitulo 1», así 
que no sé si vaya a continuar. 
Bueno me despido deseándoles lo mejor de lo 
mejor, 





Daniel 
<via internet> 


*Nota: Me gustaria estar en contacto con otras perso- 
* nas que les guste el anime, cómic independiente y 
a cualquier otra cosa. Mi dirección es 
E idol_metalO yahoo.com 


Hola de nuevo Daniel. Please Save my Earth es una 

5 excelente serie de OVA's y definitivamente merece un 
lugar en Plan B (tan pronto como podamos conseguir 
que alguien escriba el artículo). 


¿¿Cuahutémoc Blahig49ne PS 


Escribo primero para felicitarlos, por la excelente rasta 
que nos brindan cada 2 meses (la verdad es que 2 veces 
mas de 2), siempre se encuentra algo de interés en su 
revista , no como otras que o dejan de existir, se fusian 


todo, o sacan cosas que francamente me parecen abur-" 


das. 
Tengo algunas dudas que me aquejan sobre Saint Seiya: 
¿Quién era el patriarca cuando Saori nació? ¿Quien era 


el patriarca cuando Seiya llego al Santuario? ¿...y cuando 


gano la armadura de Pegaso? ¿Cuanto tiempo tenia 


muerto Shion de Aries—suponiendo que fuera él—en Star 


Ain? 
Agradezco de antemano el tiempo que se tomaran en 
responder mis preguntas. 


Saludos a Todos 
Atentamente 
Christian Gonzalez 


P.D.- Pongo mi dirección de mail, para que respondan, me 


insulten por lo ridícula que pueda parecerles, o para que 


el colado desahogue en ella todas sus maldiciones, o si la 


ponen en la revista para contactar gente: 
CuauhtemocBlanco O excite.com 


La verdad tus preguntas sobre Saint Seíya son interesantes 
puesto que, sí el patriarca que le otorgó la armadura de Pegaso 
a Seiya era Shion de Aries, como se nos da a entender en el 
manga, ¿porqué años antes el Patriarca (suponemos que es 
Saga) manda asesinar a la recién nacida Saori Kido? 

Quizá realmente quien otorgó la armadura de Pegaso a Seiya 
fue Saga, en uno de sus momentos esquizofrénicos de bondad 
(esto es especulación mía, no me hagan caso)... 

Mhmmm, quizá haya que investigar el correo electrónico de 
Masami Kurumada (y ver si logramos que se acuerde de algo 
que escribió a mediados de los 80's) 

Sobre tu correo electrónico no creo que debas preocuparte de 


ser agredido (al menos no es CuahutemocCardenas Bexcite.com).... 


Saludos, cartas, colaboraciones, flores , chocolates, 
tarjetas, recordatorios failiares, propuestas de matrimo- 
nio (por que Al-X y Rodrigo no salen ni en rifa), fotos XXX, 
dinero que les sobre, números premiados de la lotería... 
Todo esto lo puedes enviar a: 


Plan B Mystical Enterprises 
Buentono 369, col Tepeyac Insurgentes. 
México D.F. cp.07800 


dirección electrónica: 
opinion planb O mailcity.com 


(nota: por respeto a la intimidad de nuestros lectores, no 


publicaremos sus direcciones electrónicas, a menos que 
así lo soliciten) 


Opinión... 
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Video Girl Ai 


Viz Communications acaba de 
lanzaríal mercado los capítulos 
de la série de videos de Video 
Girl Ai para el mercado norte- 
americano, mientras que en su 
revista Animerica EX se está 
editando el manga. La calidad 
no es lo que se esperaba: la 
traducción es regular, y la cali- 
dad de impresión y papel dejan 
mucho que desear. 


En México, Editorial Vid está 
distribuyendo en puestos de 




























revistas el manga de Video Girl Ai con una calidad impre= 
sionante: su formato es el del manga japonés, con un ex- 
celente papel, traducción, impresión, sin censura (es pa 
publico de 18 en adelante) y conservando las onomato- 
peyas originales. del japonés; su costo es de $20 pesos, 
con 96 paginas. Por fin los aficionados a esta serie podrán 
tener en poco tiempo toda la colección y con una calidad 
que sólo es sobrepasada por la edición francesa de este 


titulo. 
Nuevos cómics en España 


Planeta de Agostini acaba de anunciar 
sus nuevos lanzamientos: editara toda la 
línea de Cliffhanger, e r É 


de salir en espana con 
na traducción bastante 
decente, aunque el color 
deja que desear. Danger Girl | 


y Batle Chasers tardarán un poco de 
tiempo en salir al mercado. Norma 


































¿SANDMAN 


Editorial por fin reeditó los compendios de 
Sandman con Preludes £ 
Nocturnes (Preludios y noctur- 
nos) con una excelente impre- 
sión y una traducción bastante bue- 
na, pronto gozaremos de estos títulos en México. 
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Que siempre no 


Anunciamos el número 
pasado que Miramax 
METETE E) 
estreno en Estados 
Unidos de Mononoke 
Hime, la última película 
dirigida por Hayao Miyazaki, para el 9 de julio. Ahora 
la distribuidora subsidiaria del corporativo Disney re- 
trasó la premier hasta octubre, viendo que la tempora 
da de verano ¡ba a presentar mucha competencia po 
parte de Tarzan y Star Wars Episodio 1: La Amenaza 
Fantasma (¡lean los artículos en esta revista!). Por ur 
EEE EN EEES EE ESE 
do al lanzar al mercado común una obra de anime, 
que a decir verdad tiene un seguimiento muy pequeñ 
si lo comparan con el público en general, y al estre- 
narse lejos de éxitos taquilleros le dan más oportuni- 
dad de triunfar por sí misma. Por otro lado, tendremo: 
que esperar cuatro meses más. 





El regreso de los ángeles. 


En la pasada Conque 99 el excelente artista Edgar 
Clement lanzó un minicomic llamado Súcubo con el 
estudio “El taller del perro” de la serie San Lobo. Esta 
obra puede no ser del gusto de algunas personas por 
el tema sexual que maneja (Ojo: este material no es 
pornográfico; es arte erótico y sí hay mucha diferen- 
cia), por eso está sólo disponible a mayores de 21 
años. Tiene un precio simbólico de sólo $15 pesos en 
tiendas de cómics y librerías especializadas. 
Para:todos los admiradores del trabajo de Clement, 
para cuando lean esto ya se habrá presentado el com- 
pendio con TODA la historia de Operación Bolívar... 
Sí, lo leyeron bien, podrán tener en sus manos por 
$130 módicos pesos esta obra de arte que además de 
contener la primera y segunda parte, contendrá 
dibujos y páginas inéditas. La presentación fue 
efectuada en el Foro Alicia en la Colonia Roma, donde 
otros autores del Gallito Comix lanzaron: el primer. 
tomo de Bubas por Pepe = 
Quintero, Krónikas Perras 
de Frik, y Ricardo Pelaes 
seguirá vendiendo su 
recopilatorio “A fuego len- 
to”. En el próximo numero 
de Plan B escribiremos un 
artículo al respecto. 





Siguiendo la tradición de El Caldero Mágico y 101 Dálmatas, los estudios 
Disney vuelven a acometer la tarea de adaptar y llevar a la pantalla un 
clásico moderno. La diferencia es que en esta ocasión no se trata sólo de 
un clásico, sino de todo un ícono cultural del siglo XX; Tarzan 


Este personaje, nacido de la pluma de Edgar Rice Burroughs en 1912, ha 
protagonizado más de treinta novelas (contando las veintiséis de 
Burroughs, y más de otros escritores, autorizadas y no), y ha estado 
presente en el cine, en el radio, en la televisión y en los Cómics. Su nombre 
se ha hecho más famoso que el de su creador. ¿Qué de nuevo puede 
esperarse de una película más sobre una persona que nunca existió, y que 
sin embargo todo el mundo conoce? La respuesta de los estudios Disney 

ha sido: mucho. Un equipo de trabajo impresionante, con la productora 
Bonnie Arnold (de Toy Story) y los directores Kevin Lima y Chris Buck a 
la cabeza, Se encargará de demostrarlo. 


Según se cuenta en la novela original de Burroughs, Tarzan es el hijo de 
John Clayton, Lord Greystoke. y su esposa Alice, Durante un desafortuna: 
do viaje por África, sus padres fallecen, y el bebé es adoptado por una 
gorila llamada Kala, que lo lleva a vivir entre los suyos y lo cría como uno 
de ellos. El niño adquiere habilidades sobrehumanas al crecer, que se uú- 
nan a su también sorprendente inteligencia: al descubrir la cabaña abando- 
nada de sus padres. aprende por sí solo a leer inglés y a utilizar armas. 
Tras su primer encuentro con los humanos y, muy importante, con su gran 
amor, Jane Porter, sus aventuras se prolongan más allá de las selvas de 
África... de Francia a Estados Unidos, en la vieja Inglaterra victoriana, en 
civilizaciones perdidas, e inclusive en el mismo centro de la tierra. 


Puesto que los libros de Burroughs son hoy muy difíciles de encontrar 
(Editorial Novaro sacó la colección completa en nuestro país en la década 
de los sesenta). lo que conocemos de Tarzan en la actualidad se debe al 
cine, la televisión y los cómics. En ellos, lo hemos visto enfren 
los enemigos más diversos, desde cazadores furtivos hasta el mismísimo 
Predator. El Tarzan que tenemos en mente es casi siempre de segunda 
mano, una aclimatación del personaje a los tiempos en curso. Por ejemplo, 
el de los sesentas, Ron Ely (que difícilmente podríamos olvidar, pues su 
serie se filmaba en México) se metía como quien no quiere la cosa en 
política internacional y durante los setenta se intentaría erotizarlo sin 
éxito. Pero sin duda el renacimiento llegaría a mediados de los ochenta, 
con Greystoke: La leyenda de Tarzán. con un actor francés, Christopher 
Lambert, en el papel del hombre mono, y que intentaba retomar la historia 
desde sus orígenes y en su propia época. 


se con 


La oferta del año de Disney 


Por Laura Michel. 


Tras otro programa 
televisivo más a prin- 
cipios de la décad: 
Joe Lara, quien había 
hecho el papel de 
"Tarzan en el piloto de 
otra serie que jamás llegó a hacerse (Tarzan in 
Manha-ttan), se lanzó en 1996 a producir y actuar 
en Tarzan: The Epic Adventures, una serie 

almente basada en la ficción de Burroughs (no 
sólo las historias de Tarzan), cuyo corte primordial- 
mente fantástico fue imitado el año pasado la pelí- 
cula Tarzan en la ciudad perdida 


ANS 
sorprendernos, antes que nada porque se trata 
del único la 
hecho acerca del famoso personaje (aunque en 
1976 se produjo una serie animada). ¿Suena 
extraño? Según una 

carta suya, 4 media- 

dos de los años treinta E 

algunas personas le 
habían sugerido a 
Burroughs una anin 
ción de Tarzan. y él 
les había respondido 
que, de ser ese el 
SAA OS 
estudios Disney. Muy lejos estaba de imaginarse 
que ese deseo se volvería realidad casi setenta años 
después. Además, esta película cuenta con la auto- 
rización y de hecho 

AS 

herederos de 

Burroughs, más 

propiamente de su 


metraje de animación que se ha 























nieto, Danton, a quier se le dio el guión para que lo apro- 
bara. Aunque el propósito inicial era la adaptación fiel'de 
la primera novela, era obvio que no era posible trasladar una 
épica de tan grandes proporciones a hora y media de 

película, así que lo que se hizo fue escoger partes de la 
historia y acomodarlas. La productora piensa que el re- 
sultado fue fiel al espiritu de la novela y que, más que 

una adaptación, es un homenaje al trabajo de Burroughs. 












Por supuesto que habrá cambios, y para los fans de 

“Tarzan, éstos van a ser obvios aunque tal vez no des- 
agradables. 
Jane. A diferencia del Tarzan de la novela, que pronto 
de su humanidad. el de Disney cree 





¿Los más notorios? Los personajes Tarzan y 








toma conscienci 
sinceramente que es un gorila y. en todo caso, un gorila 
deforme. No es hasta que conoce a Jane Porter y a su 
padre que se da cuenta de su verdadera raza... y eso 
añade a la narración un sentido nuevo, que de hecho va a 
convertirse en el conf icto central de la trama: una vieja 
búsqueda de identidad. Jane, por supuesto, ya no podría 
ser la clásica damisel:: en peligs 





9 que espera a que su 
héroe la rescate... ahora es mucho más emprendedora y 
toma parte activa en la historia... aunque, que conste, no 
es owra Mulan. 


La historia de amor de esta película, aunque ustedes no 
lo crean, no es la de una pareja... sino la de una madre y 
su hijo. De hecho, la 1elación entre Tarzan y su madre 





adoptiva, Kala (a quien dobla en la versión en inglés la 
estupenda actriz Glena Close) es el foco de la historia: 
hay un poco de romarce entre Jane y Tarzan pero éste 
OS 

la historia original que nunca vemos en las películas con 
actores vivos. es decir, Tarzan hablando con los anima- 
les... ningún problem: pues ya sabemos que los anima- 
les parlantes son la especialidad de Disney 

La animación de la película corrió a cargo de, entre otros 





expertos, Glen Keane quien se encargó específicamente 


del personaje principal. Keane estaba decidido a hacer 





algo que nunca se hubie 
los movimientos de diferentes tipos de animales, entre 


a visto antes, y para ello estudió 





ellos los gorilas, las serpientes y las pantes 





as, e hizo que 
Tarzan adquiriera movimientos similares a los de todos 
ellos. Para el físico dl personaje se basó en el de pract- 
cantes de deportes extremos. 





SOS 
gustos particulares). los estudios Disney han ido abando- 
nando poco a poco su costumbre de hacer musicales 
estilo Broadway», donde los personajes empiezan a 
cantar a la menor provocación. Se decidió que el reparto 
SS 
canciones serían interaretadas a manera de música de 
OS 





AS TS 
hayan elegido, para dar la bienvenida en el próximo 
milenio, a quien es tal vez el personaje mejor conocido 
del siglo XX. La productora Amold declara que su pelícu- 
la tal vez inspire 4 una nueva ación a volver la vista 
atrás... tal vez a Jeer las novelas de Burroughs o algo así. 





ene 








Séa como sea. lo seguro es que no hay que perdérsela... 
Disney suele ser garantía de calidad y Tarzan. por donde 
se lo vea. es Tarzan... y con eso Dasta. 


Los personajes: 


(voz: Tony Goldwyn) 


1 Un huérfano abandonado en la 
selva, Tarzan tiene que adap- 
tarse a sobrevivir en un mundo 

+ a todas luces hostil para los 





Ñ 


pa humanos. Un mundo que, por 


cierto, se vuelve cabeza abajo 
cuando descubre que hay otros 
como él... y tiene que decidir 
entre permanecer con su familia o 
irse con los de su raza. 





(voz: Glenn Close) 
Es la madre adoptiv 
Tarzan y la matriarca del - 

clan de los gorilas. Sabia. //% 
cariñosa. pero sobre 
todo, de gran voluntad, 

ama tiernamente a su hijo y 

comprende a la perfección la 


de 0 





lucha interna que él lleva a | 


cabo. 


(voz; Lance Henriksen) 
Poderoso líder del clan 





de los gorilas. Su mayor 
Z IN preocupación es la seguri- 
dad de los suyos; por ello, 
mira con extrema desconfian- 
za a ese mono sin pelo adop- 
tado por Kal... después de 
todo, pertenece a una raza 


enemiga 










Ainnie Driver) Q 
Inteligente, culta, optimista 
y de eran sentido del hu- 4 
mor, Jane es, sin embargo. 4 
“ 


(voz: 








a persona que jamás ha 
estado en contacto directo 
con sus sentimientos. El 
SS 
por la selva la llevará a descu- 
brir aventura, amor y sobre todo, 
a sí misma. 



























Un científico dedicado al estu- 
dio de los gorilas, en su primer 
profesor es 
entusiasta, distraído y alga 
excéntrico... pero también un 
/ padre devoto. Su hija, Jane, lo 
h adora. 











(voz: Brian Blessed) 
A NS 
safari de Jane y su padre... 
Carismático y astuto, en s 

corazón no hay más que avari- 
cia, y no le importa dispararle 

todo lo que ve si en ello hay 
dinero, 





(voz: Rosie O'Donnel) 
Ocurrente, ingeniosa y un 
| poquito mandon: 
5 amiga de Tarzan. 
'X considera su hermana mayor y se 
pasa todo el tiempo diciéndole lo 
que tiene que hacer. Eso sí, jamás 
admitiría el gran cariño que en el 
fondo le tiene, 


es la mejor 





Ella misma se 





4 





(voz: Wayne Knight) 
A pesar de su tamaño, es 
ante es un verdadero cobar- 

de, Le tiene miedo a todo, y 
siempre se está quejando. Pero | 
cuando su amigo Tarzan esta.en 44 

, Tantor muestra su 

verdadero espíritu. 
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Películas de Tarzan en idioma implés 


Mudas = 
Tarzan of the Apes (1918) - 
The Romance of Tarzan (1918) 

The Revenge of Tarzan (1920) t 
The Son of Tarzan (1920) 

The Adventures of Tarzan (1921) y. 
Tarzan and the Golden Lion (1927) p 
Tarzan the Mighty (19 

Tarzan the Tiger (1929) 


Con sonido A 
Tarzan the Ape Man (1932) 
Tarzan the Fearless (1933) 
Tarzan and His Mate (1934) | 
Th Adventures of Tarzan (1935) 
Tarzan $ (1936) 
Tarzan and the Green Goddess (1937) 
Tarzan's Revenge (1938) 
Tarzan Finds a Son! (1939) 
Tarzan's Secret Treasure (1941) Pl. 
Tarzan's New York Adventure (1942) 
Tarzan Triumphs (1943) de 
Tarzan's Desert Mystery (1943) 

and the Amazons (1945) 

the Leopard Woman (1946) 


Tarzan's Sav 


Tarzan and the She-Devil 
Tarzan's Hidden Jun 
Tarzan and the Lost Safari (1957) 
Tarzan's Fight for Life(1958 
Tarzan and the Trappers (1958) > 
Tarzan's Greatest Adventure (1959) XA 
Tarzan, the Ape Man (1959) 
Tarzan the Magnificent (1960) 
Tarzan Goes to India (1962) 
'arzan's Three Challenges (1963) 

Tarzan and thie Valley of Gold (1966) > 

zan and the Great River (1967) ? 
Tarzan and the Jungle Boy (1968) 
Tarzan's Deadly Silence (1970 De las series de N 
TV) N 
Tarzan's Jungle Rebellion (1970 De las series de A 
TV) 
Tarzan, the Ape Man (1981) 
Greystoke: The Legend of Tarzan, Lord of the 
Apes (1984) 
Tarzan in Manhattan (1989) 
Tarzan and the Lost City (1998) Fe 
Tarzan (1999) z 


Star Wars - Episodio 1: La Amenaza Fantasma 
John Williams 

Sony Music 

Por AlzX Melchor 


STAR. WARS 


EPISODIO 1 
A AMENAZA FANTASMA 


Al mismo tiempo que 
George Lucas vuelve a su 
saga inolvidable, así vuelve 
John Willlams para 
musicalizarlayaungue veinte 
años no pasan en Vaño para 
un artista de la envergadura: 
de este compositor, por lo 
que la música resulta al 
mismo tiempo familiar y 
desconocida, el estilo épico 
de Williams cambiado por 
dos décadas de experimen- 
tación en la ambientación 
musical de películas de acción, aventura, drama yy comedia. 
Realmente me habría decepcionado mucho el no encontrar 
señales de madurez en la música. 


Este disco no podría abrirde'otra manera que con la fanfarria 
que ha abierto todas las películas de la saga de La Guerra de 
las Galaxias; si hubiéra abierto de otra manera, John Williams 
habría sido linchado con toda seguridad por sus mismos músi- 
cos de la Londen Symphony Orchestra. Los que nos hemos 
aprendido de Memoria las entradas de las tres películas origi- 
nales, así como la versión de la suite que apareciera en el CD 
de recopilación Star Wars Trilogy, sentiremos un ligero tope 
cuando el tema'principal de paso a una melodía totalmente 
nueva que no noS dice nada de los planetas Tatooine (en el 
primer y tercer episodla.de la saga) o Hoth (en el segundo), 
sino que es el tema de Naboo, planeta hogar de la Reina 
Amidala y donde comienza la historia. 


La segunda pista es «Duel of the fates», la canción que aparé- 
ce en los videos de MTV, una pieza veloz y ominosa que gm- 
palma tres frases musicales diferentes: una melodía épica in- 
terpretada por solos y coros de metales, un ritmo angusilante 
interpretado por las cuerdas (a la que a veces los metales 

hacen compañía) y un coro de voces que cae entre lo heróico y 
lo apremiante. Esta canciónes la que yo señalaria que repre= 
sentaba el carácter oculto de la película: una amenaza fantas= 
ma. 


El resto del CD es una práctica usual en Williams: el uso de /eit 
'motifs, o temas de personaje que acompañan a situaciones y 
personajes específicos, como el tema pastoral que acompaña 
a Anakin, el oboe juguetón que simboliza al odiado/amado Jar 
¡Jar Binks o el uso constante de claves de madera (palitos bien 
pulidos que chocan entre sí) y otros instrumentos de percusión 
para escenas de acción. Para las personas de oídos atentos, 
mezclados entre los diferentes temas están algunos viejos 
favoritos de los soundtracks anteriores: el tema de Yoda, el 


ema del Imperio con un poco de variación para Anakin, el 
eo MeUcres dhs.or8/ Es 








tema del Emperador para la aparición de Darth Maul, la 
música que acompaña a Ben Kenobi o a la Fuerza, incluso 
el tema de Jabba el Hutt. 


Musicalmente hablando, la evolución de Williams es apa- 
rente cuando se le compara inevitablemente con la música 
de los demás episodios: su mezcla de melodías es más 
compleja y elaborada, al mismo tiempo que utiliza algunos 
ritmos más simples. Su nuevo uso de metales como trom- 
petas y trombones recuerda muchísimo a su trabajo en 
Parque Jurásico, mientras que algunos de sus pasajes 
contemplativos recuerdan levemente a lo que hizo para La 
lista de Schindler y Rescatando al soldado Ryan. Pero lo 
que más salta como un cambio es la última pista: la cele- 
bración por la «Gran Banda Municipal de Augie» es un 
verdadero despiporre de trompetas carnavalescas, niños 
cantando y riendo, e instrumentos electrónicos metiéndose 
donde no los están llamando (aunque se oye bien); la sor- 
presa y la cara de «o sea, ¿cómo?» se desvanecen cuan- 
do la fiesta es interrumpida por el tema de cierre de la 
saga; la usual repetición del tema principal que nos indica 
que la historia terminó... por ahora 


Dragon Ball, música original de la serie 
Dragon's Band 

Warner Music Chile 

Por Alberto Abreu 


“Vaya, un compacto de 
Dragonball” pensé cuan- 
do vi la portada de este 
disco en una de las esta- 
ciones con audífonos de 
una conocida tienda de 
discos. Pero mi mayor 
sorpresa fue cuando lo 
levanté y me dí cuenta de 
que ¡estaba en español! 
Me dispuse pues.a escu- + 
charlo en la tienda y me 
sorprendió descubrir que 
efectivamente, aquí esta- 
ban las canciones de 
entrada y salida que ya 
conocemos (tanto de Dragonball como de Dragon Ball Z) 
en con las mismas letras en español que ya conocemos. 
Sin embargo, en este CD la música ha sido regrabada por 
muy buenos músicos de estudio (la tal 'Dragon's Band') 
comisionados por Warner para este proyecto. 
CS REA ESEUES 
sonoras originales, nunca habíamos oido en México. De 
estas pistas, la más rescatable es "Ganador" que aparte de 
adaptar muy bien la letra (es una reseña del primer torneo 
de las artes marciales), es un muy buen ejemplo de rock 
EE CEE SE 
rescatable ...si ignoras la espantosa letra (aunque 
probablemente la letra original era igual de mala) 
IEEE E SENA TENA MEN 
'son muy buenas (mejores que las originales o las que 
olmos en Canal 5), la música está muy bien interpretada, 
muy superior al original, aunque la banda tiene mucho 
cuidado de no cambiar ni una nota de la partitura original. 
En general el disco no debe faltar en la repisa de un fan de 
E SE EOS 
músicos, la calidad en general de las canciones evita que 
este compacto no pueda ser recomendado a un público 
más amplio. 

El compacto aún se puede conseguir en las grandes tien- 
das departamentales de discos. 
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Cómo no olvidar el futuro 2 


En la primera parte de esta confe- 
rencia, William Gibson habló de 
cómo el hombre ha creado tecno- 
logías para guardar sus recuerdos 
como especie, y cómo esta tecno- 
logía de información disemina el 
conocimiento y ordena la realidad: 
del ser humano en mapas. de toda 
Índole. 


Cuando comencé esta conteren- 
cía dije que usualmente no trato 
con el Apocalipsis con*A” mayús- 
cula, lo que he dicho hasta ahora 
tiene que ver con lo apocalíptico 
cotidiano y contínuo con “a” mi- 
núscula, y creo que todos noso- 
tros estamos conscientes en cier- 
to grado de cierta cualidad 
convulsiva de la existencia con- 
temporánea que incluso puede ser 
nueva en la experiencia de nues- 
tra especie. 


Hay demasiadas primeras veces 
hoy. demasiadas últimas veces. 
Esta es la época de la que el es- 
critor Alan Moore escribió que 
anhelábamos tanto.como temia- 
mos, Y éste es el sentimiento que 
he buscado expresar en mi traba= 
jo, pero de alguna manera supon- 
go que permite al lector conservar 
un módico de esperanza. 


Y acerca del Apocalípsis con ma- 
yúscula, supongo que soy inmune 
a él; o en cualquier caso inmune a 
que me preocupe. Creo que esto 
es porque nací en 1948 y, durante 
la mayoría de mi vida, acepté un 
mundo en-el que dos superpoten- 
cias nucleares estaban literalmen- 
le preparadas, segundo a segun- 
do, para la destrucción absoluta. 


http://arlequincreations.org/ 
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Por Al-X Melchor. 


Si sobrevivimos como. especie, sospecho que eventualmente consideraremos a la 
Guerra Fría como el pasaje más demencialmente peligroso de nuestra historia. Ese 
fue un posible Apocalipsis con mayúscula, y uno que fue evitado por seres humanos. 
Pero mi punto es que he vivido con un apocalipsis; con la posibilidad de uno, si no es; 
que con la mismísima versión con mayúscula 


No escribo acerca de bombas de plutonio del tamaño de un barco, me siento obliga 
do a acercarme al futuro. lateralmente, por ángulos extraños, lo que me regresa a las 
mesas de tianguis y. a toda la ruina y chatarra de nuestro mundo manufacturado, 
algo'en lo que me he refugiado y en lo que he buscado inspiración. 


Siempre me han fascinado las acumulaciones aleatorias de cosas descartadas, aun- 
que he aprendido a no acumularlas yo mismo. Sin embargo, los ambientes alocados 
de escombros de tecnología muerta aparecen en mi ficción regularmente, donde se 

presentan a la vez como recomfortantes, evocativos y hasta cierto punto mágicos. El 
futuro es un tianguis, un lugar que crece siempre inorganicamente desde el pasado. 

Por un proceso de invertir esta idea, cuando me presentan un nuevo y brillante ejem- 
plo de tecnología computacional, mí primer impulso es imaginar cómo se verá dentro 
de diez años, acumulando polvo debajo de una mesa de una tienda de usados, don- 
de es muy probable que vaya a terminar. 


Aquí quisiera desvariar y hablar un poco de la historia y el futuro aparente del soft- 
ware; considerando que cuando el hardware que ahora está acumulando polvo era 
nuevo, cuando los fabricantes escribían millones delíneas de software 
futinariamente, se asumía inconcientemente que en 20 años ese software habría 


sido sustituído por una versión más evolucionada y mejor. Yo mismo lo habría pensa- + 


do, pero subsecuentemente, los fabricantes se sorprendieron aldescubrir una 
perversa pero poderosa resistencia por parte de los negocios que usaban el soft- 
ware; se resistían a gastar millones de dólares para sustituir el software, sin mencio- 
nar el hardware; más re-entrenar.amiles de empleados; y esto tuvo un resultado 
muy Curioso. 


En la mayoría de los casos, cuando se necesita que el software haga cosas nuevas, 
o haga mejor las cosas viejas, no se escribe algo nuevo desde cero; se parcha, se 
escribe sobre lo viejo, se empalman nuevas rutinas. Como las máquinas cada vez 
son más rápidas, no importa sí una rutina da 300 pasos para lograr algo que podria 
haber hecho con.tres; todo sucede en una fracción de segundo así que ¿a quién le 
importa? 


Esto nos llevavinevitablemente al punto donde es literalmente imposible que un sólo 
programador entienda totalmente cómo se llega a cualquier solución, así que la ar 
quitectura del ciberespacio, como la infrestructura de la Ciudad de México, está 
construída sobre necesidades y sueños más viejos, y uno se pregunta qué es lo 
realmente nuevo. Lo digital también será un mundo de parches y empalmes, un 
collage orgánico de lo viejo y lo nuevo. 


Pero déjenme presentarles un nuevo concepto acerca de loque podríamos llamar 
Apocalipsis: lo más actual en la mente de mis colegas, los escritores de ciencia fic- 
ción, y también en la de nuestros primos más respetables, los futuristas. Este es el 
concepto de la singularidad tecnológica y es algo con lo que yo mismo estoy deba- 
tiendo conmigo mismo al terminar mi novela más reciente. 
http://arlequincreations.org/ 
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Voy a tomar prestado lo siguiente un libro próximo a publicarse, titulado The clock of. 
the long now («El reloj del ahora largo») por mi amigo Stewart Brad, fundador de 
The Whole Earth Catalogue y cofundador del Global Business Network, al cual es- 
toy asociado. La metáfora de la singularidad viene de la astrofísica, lo que la hace 
muy atractiva para los futuristas y los seguidores de la moda. La metáfora de la sin- 
gularidad responde a la pregunta de «¿qué sucederá sí nuestra tecnología continúa 
acelerándose?», 


Cuando una estrella que aspira a gigante alcanza cierta masa Crítica, se colapsa no 
sólo en una estrella de neutrones. ultra-densa, sino que también en algo cuya masa 
y densidad son tan grandes que su intensa fuerza de gravedad hace que la veloci- 
dad que cualquier cosa necesita para escapar sea más grande que la de la luz. La 
estrella colapsada se convierte en lo que se conoce como un hoyo negro. La región 
donde la luz y todo lo demás desaparece de nuestro universo hacia el interior del 
hoyo negro es el horizonte eventual («event horizon»), la anomalía más allá de lo 
denso enel centro del hoyo se llama singularidad. En esta singularidad, escribe el 
matemático de Cambridge Stephen Hawkings, las leyes de la ciencia y nuestra habi- 
lidad de predecir el futuro se desmoronan. 


El hombre que aplicó esta metáfora a los eventos humanos fue él escritor de ciencia 
ficción y matemático Bernard Vinge, su novela de 1991 Across real time («A través 
del tiempo real») se une a tres cuentos que escribió en los:80s acerca de un miste= 
rio. central; ¿a dónde se fueron todos? Mientras que los personajes de las historias 
fueron aislados del tiempo en artefactos llamados «burbujas», la civilización y el 
resto de la humanidad desaparecieron de la faz de la Tierra. Al reconstruír los 
hechos que llevaron a la desaparición, los personajes se dieron cuenta de que el 
avance de la tecnología se hizo auto-acelerativo. Las innovaciones que antes tarda» 
ban años sucedían en meses o en días, y entonces los registros se detuvieron 













Los personajes de Vinge llamaron «la singularidad» al evento; Un lugar donde la 
extrapolación no funciona y se.deben aplicar nuevos modelos, y ésos modelos es- 
tán más allá de nuestra inteligencia. En la metáfora, el progreso radical no es pro- 
greso, sino el fin del mundo como lo conocemos. En el prólogo de la edición de 
1985 de sus historias, Vinge predijo que la singularidad ocurriría realmente, y-en la 
época de su lector. 


Muchas personas han adoptado el término de Vinge como lá manera corta de refe- 
rirse a la inminente convergencia y aceleración de la tecnología; todos notan que el 
futuro se hace drásticamente impredecible más allá de la singularidad. Algunos en- 
tusiastas incluso conscienten en una fecha parao que llamán el tecno-éxtasis: 
2035, años más, años menos. 


Las opiniones difieren en cuál será el mecanismo que: precipite la singularidad; los 
proponentes de la nanotecnología y la ingeniería molecular están seguros de que el 
punto crítico será el llamado logro ensamblador, .es.cuando seinventen máquinas: 
ultra-pequeñas y ultra-rápidas capaces de replicarse a,sí mismas. Esperan que la 
convergencia de la tecnología computacional, la biotecnología y la nanotecnología, 
cada una acelerando a la otra, se fusione en una nueva forma de vida. El mismo 
Vinge ve el punto-de ruptura-en el momento en que la inteligencia de las máquinas, 
o Ta inteligencia aumentada por las máquinas sobrepase a la inteligencia humana 
normal y se haga cargo de su propio progreso. Otra posibilidad es una propiedad 
que emerge de ta omnipresente Internet, la cual Vinge propone que podría desper- 
tar súbitamente. 


Cualquier ocurrencia de este tipo definitivamente transformaria nuestro mundo. 


Ya sea que ocurra o no, el sólo prospecto de una singularidad tecnológica cambia 
la conducta. La gente ya se refiere al futuro cercano en meses y no en años, y al 
futuro lejano en años y no en décadas o siglos. Lo que puede pasar dentro de déca- 
das pasando el horizonte eventual imaginado no sólo es incógnito, sino también 
incognoscible. Bajo tales condiciones, la velocidad se glorifica; la prisa deja de ser 
un vicio y se convierte en virtud, la conducta que podría haberse llamado precipita- 


da e irresponsable.se convierte en decisión rápida y decisiva. 
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La razón por la que la metáfora 
resuena es porque ofrece una re- 
velación sobre la distorción que 
sentimos en el ritmo de los eventos 
en estos años. Mientras uno cas 
dentro de un hoyo negro, el prin 
campo de gravedad de la singulas 
dad atrapa al viajero y lo desfigura 
en una forma larga y delgada. 
Mientras más nos jala el futuro 
acelerado, mayor es la resistencia 
que oponen nuestras partes. El 
resultado es una clase de des- 
membramiento, La misma socie- 
dad se desmiembra cuando algu- 
nos individuos montan la ola de 
cada tecnología más poderosa que 
rompe sobre el horizonte eventual 
hacia la invisibilidad mientras que 
otros se quedan atrás, sintiendo la 
poderosa fuerza gravitacional de la 
tecnología evolucionante y ya inca- 
paces de verla, 





Asi, el mundo sólo sérá comprensi- 
quellos en la vanguardia 
La singularidad es un 
prospecto aterrador para la huma- 
nidad. Yo asumo que de alguna 
manera la esquivaremos O 








manera de hacerlo es prevenir y 
comenzar a construir Comeciores; 
Bueno, tal vez es lo que Yo mismo 
estoy intentando hacer aunque por 
lo.común lo niego. No sé; el siglo 
casi se acaba y el nuevo está por 
comenzar, y encuentro todo tan 
confuso como siempre lo he en- 
contrado, pero sé que tengo suerte 
por mi trabajo porque, como diría 
mi colega y colaborador frecuente” 
Bruce. Sterling, cuando el futuro 
empuja a los escritores de ciencia 
ficción, éstos tienen la: Oportunidad 
de empujar de vuelta. 


Asi, tenemos que la moderna tec- 
nología computacional está crean- 
do un mapa que amenaza con 
tragarse el terreno al que repre- 
senta, si no tenemos cuidado. Por 
eso doy graciasa que sigan exis- 
tiendo los tianguis con.toda su 
basura histórica, incluso en ciuda- 
des como ésta. 
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Por Rodrigo Alvarez. 


En 1993, cuando Street Fighter 2 
era el rey en el género de 
videojuegos de peleas, 

Virtua Fighter hizo su 

aparición discretamen- * ¿paga 
te en las arcadias, pro- nes 
ducido por Sega y el PO 
estudio AM2. El autor ri 
es el genial Yu Susuki y 
creativo que desde hace 

varios años ha producido con 

su equipo videojuegos de excelen- 
te calidad como Afterburner, Out 
From Run y Virtua Race. Virtua 
DAME ESSR CS 
juegos de peleas en tercera di- 
mensión, en la época que 

fue lanzado comenzaba a 

estar de moda “la realidad 

virtual” y sus logros tecnoló- 

gicos fueron notables como p > 

la innovación en perspecti- 

vas de cámara en diferen- 

tes ángulos, movimientos especia- 
les, repetición en cámara lenta y 
diseños de personajes. Posterior- 
mente en 1994, Virtua Fighter 2 
volvió a impresionar a . 

todo el mundo; tanto que 

algunas compañías de 
videojuegos comenza- 

ron a copiar la fórmula 

para sus proyectos. AM2 

siguió produciendo títu- 

los de la misma línea, 
ESCENAS 
pular en Japón; en Estados Unidos 
y Europa tuvo un éxito aceptable, 
NERO 


conocido al tiempo que Street 
Fighter comenzaba a decaer para 
darle paso a Mortal Kombat. En 
1996, AM2 decidió sacar una ver- 
sión «infantil-cómica” de VF2 llama- 
da Virtua Fighter Kids, con los per- 
sonajes al puro estilo japonés 
del “super deformed” (estilo 
extremadamente 
* caricaturizado); se podría pen- 
sar que por su giro tendría me- 
nos calidad, mas todo lo contrario; 
sería una pequeña probada de lo 
que sería en 1997 Virtua fighter 3. 


Recientemente, Sega ha lanzado 
su nueva consola 
casera llamada 
«Dreamcast», la 
cual duplica sin 
problemas todos 
los aspectos técni- 
cos del Ultra 64. 

Uno de los títulos más fuertes de 

este lanzamiento es la conversión 

casi idéntica de VF3. 


Siguiendo los pasos de la 
fama se produjo la serie de 
televisión de Virtua Fighter a 
finales de 1997, la primera 
temporada consta de 24 
episodios y se contó con la 
estrecha colaboración de Yu 
Susuki y parte de su equipo. El 
diseñador de personajes es Ryo 
Tanaka con su estilo sencillo y ar- 
mónico, conservando la semejanza 
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con el videojuego. La compañía que Pl 
efectúo la animación fue Kyokuchi 
Corporation. En la versión en espa- 
NA SRTAES 
suyas, cambiando la mayoría de los 
nombres de los personajes, deján- 
dolo como protagonistas de 
telenovela barata. Aunque el dobla- 

je es bueno y cabe destacar la bue- 
na adaptación del tema de inicio, 
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nunca falta la mosca en la sopa; 


Uno que otro de los personajes muy 


secundarios son doblados pésima- 
mente, como el narrador, que es un 
plomo. En cambio, en la versión 
japonesa la voz es dada por Chiba 
Shigeru (Yotsuya en Maison Ikoku y 
Kuwabara en Yu Yu Hakusho), 
quien es simpatiquísimo. En Espa- 
ña se lanzó esta serie en formato 
de video, con la duración por cas- 
sette de 90 minutos, por lo que se 
sabe respetaron mucho los detalles 


de la serie, aunque el acento carac- 
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terístico y los regionalismos 
IIEScurlEcen 


De los detalles buenos de 
Virtua Fighter se cuenta la 
ca ES 
EUR 
cada episodio un personaje 

| efectúa una técnica espe- 
cial, que se repite en cá- 
mara lenta explicando el 
procedimiento y origen de 
la técnica. La trama maneja 
un mensaje optimista de 
superación personal y justi- 
cia, se hace mucho hincapié en que 


las artes marciales son sólo para 

defenderse a uno mismo y a los 
demás, aunque.no. 
todo es pelea: la solu- 
ción de los problemas 
de forma pacífica es 
algo que también se 
puede con la filosofía 
de las artes marciales, 
El héroe de la historia 
es Akira, él busca “las 
ocho estrellas”, su ca- 
mino espiritual hacia la 
paz interior y la justicia. 
De la parte cómica, 
Akira es bastante glo- 
tón. Todos lo persona- 
jes buscan un sueño, 
que es otro de los 
mensajes de la seri 
“cumple tu sueño”. 


La historia comienza 
en el nuevo barrio chi- 
no de Los Angeles, 
una adolescente llama- 
da Pai es escondida 
por el dueño de un res- 
taurante para evitar 
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que sea raptada por los matones 
de una organización llamada Koen 
Kan, que si la encontraran la lleva- 
rían con el gran jefe Yang, quien 
ha pedido su mano en matrimonio 
a su familia. Estamos en el siglo 
veinte, así que ella no piensa se- 
guirles el juego y, como no está 
E ESOS 
malandrines si es necesario. Aquí 


1d 


es cuando entra en escena su 
¡CON ESE! 
pareja tiene mucha química, pero 
los dos no aceptan sus sentimien- 
tos: él por tonto y ella por orgullo- 
sa. Posteriormente conocen a 
Jackie; a 

él no le 

agrada 

mucho la 

compañía , pS 

de Akira, av 

pero al ser 

raptada su hermana Sarah por el 
ninja Kagemaru, bajo contrato de 
Koen Kan, no le queda más que 
Unirse con los demás protagonis- 
tas. La autora intelectual del plagio 
es la doctora Eva Durix quien, 
viendo el potencial de Sarah, ex- 
perimentará con ella para crear al 
guerrero perfecto. 
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Por AI-X Melchor 
(nedupusChormail.com). 


Ahora me ves... ahora no me ves... una cosa es que Lina Inverse puede hacer magia 
pasa desaparecerse a sí misma, y otra es este juego del gato y ratón que TV Artea 
ha estado jugando con una de las mejores series cómicas de animación japonesa 







Los Justicieros es el nombre que recibió en español la serie Slayers (nombre tanto en 
japonés como en inglés), basada en las populares historias que Hajime Kanzaka 
(escribiendo) y Rui Araizumi (ilustrando) publicaron en la revista Dragon como 
mini-historias, seguidas de novelas, cómics, serie de TV, películas, OAVS, juegos de 
rol y de video... h 











bien de los creadores 
que, a pesar de la tremenda variedad de 


medios en los que trabajan, la historia y el 






universo de Los Ju 





coherente, y los afi 





adaptarse a 





omo es el case 


La serie relata las aventuras y des 


venturas de la hechicera super 





poderosa Lina Inverse, una y 





pelirroja de proporciones modestas 
pero di 





"nio y apetito feroces, 
acompañada de sus amigos y cómpli 
8 p 


ces del crimen, y es que de ajusticie- 





ros» nada más tienen las intenciones, 
porque la destrucción les sigue el 





0 y ningún pueblo queda igual 

después de que la tropa de aventu- 

reros pase por ahí. La serie perte- 
nece al género de la fantasía 
heróica; la magia prevalece sobre 
la tecnología, con monstruos y 
leyendas surgiendo de la nada 
para complicar la vida de la gente 
normal 


Hay que notar, sin embargo, que 
nuestros héroes no son precisa 
mente perfectos; el mal genio y 
la avaricia de Lina, la falta de 
cerebro de Gourry y la torpeza 
extrema de Amelia convierten a 
esta partida de aventureros en todo 
un caso. Las andanzas de estos per- 
sonajes y su:enfrentamiento con suje- 
tos tan o más extravagantes que ellas 
separa a Los Jusricieras del resto: de la fantasía para 
situarlos en un extraño limbo que colinda con los 
géneros de aventura y comedia, intercalando las 
historias serjas acerca de salvar al mundo y derrosar 
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LOS histicieras 


OQ Mayer. 


al Mal con las farsas de cuando el alto y fuerte guerrero se 
disfraza de mujer (con peinado de Sailor Moon, además) 

ú P 
para despistar a sus perseguidores. 





Slayers ¿qué? 


Aquellos que busquen la serie en el formara que las 
compañias Software Sculptors y ADVision han lanzado a 


la venta, junto con la información disponible en la red, 











pueden confundirse en cuanto a los nombres de las dife 
rentes series. Como es costumbre en Japón, en vez de 
poner da parte de una serie un cómodo núme 
1 +2», se complican la existencia poniéndole letras, adjeti 
s raros que nada más confunden a quien 
cerc serie por primera vez (de Dragonball a 


GT, la sopa de letras que es la seric de 





desafortunadamente, Slayers no es la excep- 
ción y tenemos temporadas de la serie de TV mezcladas 


con las películas, OAVs y juegos. 





ers (comercia 





Slay izada por Sofiware Sculptors) 

Es el nombre de la primera serie de televisión, donde se 
narra el cómo Lina conoce a Gourry y al resto de sus ami- 
gos (Zelgadis, Amelia y Sylphiel), y se enfrenta al malvado 
Shabranigdu «Ojo de Rubí», señor de los demonios. La 
unda parte de la serie trata de las innurnerables desven- 
turas que los compañeros sufren al descubrir que hay una 
recompensa por sus cabezas y buscan al responsable, para 
descubrir que no es nada más y nada menos que un ene- 
migo al que ya habían destruído... ¿o no? 











Slayers Next (comercialicada por Sofware Sculptors) 


La segunda temporada de la serie cuenta con ina nueva 
entrada pero, igual que pasó con Guerreras Mágicas y 
Ranma, las televisoras mexicanas las pegaron como parte 
de la serie anterior con la misma canción de presentación. 






Slayers Next sigue los viajes de Lina y sus amigos en su 
búsqueda por las legendarias Biblias de Clair, Durante la 
primera mitad, Lina y sus amigos, junto con las recién 
llegados Xelloss y Martina, combaten a los servidores de 

brizio, el Amo del Infierno. Lina aprende un par de 

de que, durante la segunda mitad, 

comprenda la verdadera maruraleza de la magia que usa, así 
ie la guerra enter los Señores Dragón y los Señores 
Demonio antes de su lucha contra el mismísimo Fibrizio. 
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Luego de la: muerte de Fibrizio, la barrera que mantenía aislados a los territorios conocidos del 
resto del mundo se desintegró, por lo que los curiosos habitantes se preguntan qué hay más allá y 
Lina Inverse es «voluntaria». En el camino conocen a Philia, una duloe muchacha que en realidad 
es un dragón dorado que tiene la misión de reunir aventureros valientes para detener los planes 
para resucitar a la Estrella Oscura, un Señor Demonio de ótro mundo. Esta es la última serie de 









Linas y Nagas? ¿0 las copias, hilera 
salido de un espejo. son algo que nadie 


esperaba 

































TV que se ha producido, A 
Slayers Excellent: Esta segunda serie de 
Slayers Special OAVs comenzará a salir en Japón a partir 
de octubre de este año. 
Este es el nombre que reciben todas las historias que suceden ares de la serie de televisión, ya scan 
películas, OAVs o: novelas. Las historias de Special nos presentan a Lina un par de años antes de Esta saga cómica merece un mejor trato que pre 
Que conociera « Goury y alos demás, una época en la que se gana el apodo de «Espanta drago- — el que harecibido; no sólo el doblaje (por “LAW 
nes» y «Matabandidos» por dedicarse a robarle el dinero alos asaltantes... para quedárslo ela. Sin — parteddel mismo estudio que dobló Gaoye 2 
embargo, Lina no está sola durante estas aventuras; la acompaña Naga, otra hechicera que está ras Mágicas) es muy deficiente, sino que E 4 
tan... bien dotada como es incpra; además de que su risa megalomaniaca al estilo Kodachi es también TV. Ateca no se decide si dejarlao. — AY, 
capaz de enloquecer a cualquiera, Las películas y OAVs dentro de Slayers Special son: quitarla sin previo aviso; si no quieren que- 
darse cruzados de brazos y esperar que la 
layers Perfcr (comercializada por ADVision como Slayers: the Motion Picture): Lina y Naga ganan — televisora del Ajusco comprenda la Joya que 4 
unos boletos para visitar la paradisiaca isla de Mypros, hogar del mejor balneario de aguas tiene en sus manos; visiten la página de la «y 
termales; sin embargo, nuestra heroína se da cuenta de que no todo anda bien cuando empieza a Campaña pro-Slayers en huup// z 
tener sueños extraños que le revelan la verdadera historia de la isla. Las dos hechiceras tienen www fortunecity.com/rivendell/chronos/ Y i 
entonces que combatir al demonio Joylock y a sus sirvientes, viajando al pasado pasa prevenir una? — 642/camp.heml, para apoyar la serie me- 
tragedia diante recolección de firmas; si es que ” 


Ñ quieren que se le haga 


Slayers Rerurn: En esta película, Lina y Naga buscan un tesoro en un pueblo en el que solían vivir. N justicia: a Los Justicieros, 


clfos, pero son atacadas por varias fuerzas, incluyendo a una mediocre organización secreta que CN 
intenta dominar al mundo y un monstruo inmune a la m IN 


Slayers Great: El par de hechiceras > por sus gólems, estatuas de barro que == 












pueden moverse y hacer varios trabajos pesad a haber una competencia d HH 
gólems, y los maestros artesanos cos a Lina y a Naga de que sean del diendo Do 
como modelos para las estatuas m: 1 acepta con guste ando que su estarua ser Ñ 
como la de una diosa pero, cuando llega el día. hay un par de sorpr < / N 




































rándola A 
rs Gorgeous: En la última película producida hasta la fecha, la cena de Lina ka A 


1 se ve interrumpida por la invasión de un ejército de dragones dirigidos ! 





por Marlene Calvert, hija del señor del reino. Lord Calvert contrata a Lina 
para detener a la mocosa desobediente, mientras que Naga hace de las 





suyas y se contrata con Marlene, quien decide llamar a su 
Cuatro Señores Celestiales. Lina derrora a los dragones sólo con su 
reputación, pero uno de los seguidores de Marlene revela ser más 





po: los 





de lo que aparenta; y todos tienen que unirse para combatirlo 


Slayers Special 1: The terrible Limera Project (a 
yecto Li-mera», comercializado por ADVision dentro de 
Slayers: Dragon Slave!): En el primer OAV, un alquimista 
quiere fabricar una quimera; un monstruo que mezcla 
partes de diferentes criavuras, ¡y Lina es una de esas parres! 
Cuando la hechicera se niega algo explosivamente, el alquí- 
mista fabrica diez clones de Naga para convencerla (¡el 
horror!, ¡la locura!) 














Slayers Special 2: Jeffieys Chivalry («La Caballerta 
de Jeffrey», comercializado por ADVision dentro de 
Slayers: Dragon Slave!): Una temible señora 
contrata a las dos hechiceras para ayudar a su 
adorado hijo Jefftey a convertirse en Caballero. El 
problema es que Jefitey es un inútil bueno para 
nada; pero su madre... ¡0000h, su madre! Esta 
señora parece haber salido del infierno, y Lina y 
Naga no podrán resistirse a la mision. 








Slayers Special 3: Mirror: Mirror («Espejita, 
Espejitor, comercializado por ADVision como 
Slayers: Explosion Array!): Un hechicero aban- 
dona al Gremio de Magos para recuperar un 
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Lina Inverse 
E Magia negr: 


A sus diecisiere años, Lin 
de las hechiceras n 


acompleja 
chaparra, flaca y no t 

proporcional 

voraz apetito; es 

troglodita y es ca 

cia más extrema cuando a 

interpone entre ella y 





2 misil Tomahawk. En 
¡ón en español, su 

















Xelloss 
Especialidad: Engañar a la 
gente. 





Este bromista que casi 


nunca abre los ojos alega 
s ser un sacerdote, y sus 
poderes mágicos de- 





muestran que es uno 
muy poderoso, Xellass 
esta colsción de «a 
pesares» y esin embar- 
gos», ejercita sus pode- 
Tes en muy pocas 
ocasiones, sabe mu- 
cho más de lo que 
aparenta y prefiere 
pistas confusas y 
acertijos que la 
verdad 
simple. Aunque 


mes 
z 
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Los sospechosos comunes; 
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Gourry Gabriev 


Gourry es un retrasado 
mental. Este gúlero de 
larga cabellera acom 
paña a Lina en sus 
avénturas primero 
por deber caballeresco, 
luego por profunda 
amistad. Como 
buen guerrero, 
Gourry es el 
] primero en 
aventarse a los 
trancazos y, a 
pesar de ser un poco, no, de 
ser muy denso en cuanto a 


ideas, és extremadamente 
hábil con su espada, que se 
revela como la legendaria 
Espada de la Lue (Hi 
Ken), capaz de destruir demo, 
nios de un solo tajo. Es igual 
de tragón que Lina, y fre 
'emente compiten por 
1 come más. Su 
-n español es 


no me pregun 













Martina Zoana Mel Nabratilova 
Especialidad: Maldiciones, meterse 
en sus propios problemas. 


ral princesa de Zos, y 
lgo era porque, después de 
alli 
szino quedó hecho ceniñas. 
O 
RE los arenero con la 
esperanza de tomar venganza por 
les sima pes calla 
causando más problemas para 
sl misma, e incluso ayudan- 
AA 
Tiene la tendencia a 
enamorarse de 
O 
dilgos merca 
wurry, Zelgadis y 
Xelloss son víctimas 
de sus atenciones) 
SS 
histérica. Los 
fans del ténis 
reconocerán un 
Pequeño home: 
nia 
Zona Mido de 
su nombre. 





se PU 


Y RA 
ext 
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Zelgadis Greywords 
Especialidad: Espadachin; magia 
espiritual. 


Al principio de la serie, Zelgadis 
aparece como villano, pues quie- 
re recuperar a toda costa una 
estatua robada por Lina, y es 
servidor del villano principal. 
Sin embargo, se rebela ante su 
señor, principalmente porque 
no le gusta ser una quimera: 
parte gólem, parte demonio 
y parte humano, Su piel es 
dura como la roca y su 
experiencia en la magia y 


Amelia Wil Tesla Sailune 
Especialidad: Magia blanca, magia 
elemental, un poquito de magia 
negra 


Esta chiquilla de catorce 
años es dinamita; el 
problema es que se 
tropieza hasta con su 
sombra, y sus ideales 

acerca del bien y del 
mal son un poco 
extremos. Es la 
princesa del reino 
de Sailune y, si algo 
cn pao 


Syiphiel es amiga de la 


infancia de Gourry, y sed 


uno de los nobles de 
Sairaag, se considera 
protectora de su 
pueblo. Es amable y 
bondadosa, todo lo 
contrario de Lina, 
pero, al igual que la 
pelirroja es la mejor 


con la espada sólo son EN > es el deseo de servir al en cuanto a magia 
ivalizadas por su gran DEZA Y, bien y a la justicia. Si negra se refiere, 
inteligencia. De he- SyÍphicl es la 
cho, es el miembro mejor practicante 
más inteligente del de la magia blanca 
grupo, o por lo que existe, por lo 
menos el único con menos entre los 
sentido común. Vive humanos. Ápare: 
para buscar una Y principio es la ce en pocos 
Cura pa Y admiradora capítulos de la 
y ción y esa s b número uno de pAma 
ta en €se respecto ; Lina, hasta que a 
pero en el fondo es ecubre que la pero el papel 
noble y algo tímido en ra es que juega en 
cuanto al romance se ambas es decisie 
refiere vo para la victo- 
ria final. 


no fuera tan pequeña 
y tan torpe, sus 
discursos aterroriza- 
rían a los malosos 

|| contra los que ha 
Y jurado luchar. Al 


algo... violenta 


Slayers 


la Serpiente 
"pecialidad: Magia negra, risa 
espeluznante, 


inoprbiindds el Monje Rojo: Le quedaría mejor «Monje 
nombre, este es Naga. 


Rezo es uno de los Cinco Sabios, un sacerdote 
Esta hechicera no es ciego que se dedicaba a hacer el bien en toda la co- 
mila Ls decom- marca hasta que su deseo de volver a yer comenzó a 

O e 4 corromperlo. Al final, resulta que los ojos de Rezo era 

Estes muy polo donde una de las partes del malvado Shabranigdo 


Su risa puede congelar: estaba aprisionada y su loca ambición libera al Señor. 
di corazón de cualquie: 


e de los Demonios. 
13, y su pequeño trajecito 
bastante de su muy 
dotada figura; algo que a 
Lána no le cae muy en 


Zangulus: Un mercenario, propietario de la Espada 
ido a sus com- 


Aullante. Fue contratado para capturar a Lina y llevar- 

aitaag, pero su verdadero deseo es probar que él 
es el mejor espadachín del mundo, siendo que Gourry 
es quien tiene ese título. El ser uno de los malos no le 
impide tener un alto sentido del honor. 


Vrumugun: Junto con Zangulus, su misión es captu- 
rar a Lina; es un hechicero extremadamente il 
te y callado, lo que lo hace una figura muy sin 


7 mássile agregamos el hecho de que es muy, muy 
mor ninos difícil de matar. 
mana mayor 
“Amelia, 


teligen- 


Hay muchísimos personajes más; si quieren saber más de ellos 
vean los videos, no se van a arrepentir. A_4 
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¡SOMOS LO MÁXIMO! 
... y lo podemos PROBAR (ES 


PA E 











e rn 


Somos la única tienda que tiene 
más de 200 videos originales en 
existencia y un catálogo de donde 
puedes escoger otros 600 más. 


Revistas Japonesas como Newtype 
y Animedia (nos llegan el mismo 
mes). 








Tenemos modelos de plástico. 
resina y vinil. de las mejores 
series. 













Contamos con Cd's japoneses, 
americanos y SM. 


Y una amplia lista de libros 
de arte originales. 


Werarnsra rr MELANIA AGUADO IEA NANA | 





co que no tenemos es Modestia. 
í, nadie es perfecto!) 


diversidad No. 2079 

¡Esquina Copilco, 
Locales 2 y 3. 
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Por: Karina Cortés y Tanya Melía. 


Estos fragmentos son de la revistá. Clandestino: Graffiti 
Magazine, Año 1, No. 0a (Usado con Permiso). 


Forma de expresión, arte urbano, contracultura, moda. 
'0 vandalismo son sólo algunas de las categorias en 
las cuales se ha encasillado almovimiento del graffitl; 
sin embargo, este representa en la sociedad contern- 
poránea una Via individual de.expresar el sentir de la 
juventud; pues:su significado-va más allá de la simple 
barda; la cual, por considerarse el medía de mayor 
acceso y cuya concurrencia'es indistinta y abundante, 
se ha convertido en manifestación electiva de la con- 
ciencia social, 


Convicción o moda 

El movimiento del graffiti es capaz de albergar a perso- 
nas de todas razas, clases y a una diversidad de ideo- 
logías, religión y ocupaciones. Es muy" común al escu- 
char cada vez que se hace referencia del movimiento 
urbano el que “son una bola de vándalos, pandilleros y 
vagos, sin oficio ni beneficio”. Dicha concepción es 
errónea pues cabe destacar que dentro del ghetto de 
los grafiteros ericontramos a personas a punto de 
terminar licenciaturas en medicina, comunicación, 
mercadotecnia, diseño gráfico, arquitectura, etc., así 
'como a personas destacadas en el arte o cualquier 
área productiva. También hay quienes hacen del 
graffiti su medio.de subsistencia. 


Los medios y su papel 
Tomando en cuenta las dimensiones que ha ido to- 
mando dicho movimiento no sólo en México; sino a lo 
largo y ancho del globo terráqueo, se hace necesario 
el buscar información veraz, eficaz y objetiva de todo 
aquello que se relacione con el movimiento urbano. 
Las dimensiones que: el graffiti ha adquirido a nivel 
mundial son realmente extraordinarias, pues muchos 
Jóvenes, en su afán de innovar y crear se han converti- 
do:en todos unos expertos del diseño en este arte 
como. Daim y Delta, quienes por medio de Internet han 
traspasado las barreras geográficas con el graffiti 
electrónico. 

























































Entrevista con Daim. 2 = 2 
Por: Rodrigo Atvarez, Laura Michel, Ben Frank y Alex Melchor 





Ena reciente Conque 99'se-contó-con la presencia del artista del graffiti 

alemán Daim. Este joven de 26 años estudia Artes Libres-en su país, y 

demostró sy talento desde temprana edad torjándoto en las calles 
con arduo trabajo. Por la Hlexibllidad de las leyes en Alemania. ha 
podido pintar en diversos Jugares-coma-los trenes, donde:se fue- 
dando a conocer a un grado mayor- Ha creado varias técnicas 
nuevas en su ramo, incluyendo nuevos accesorios, y ha viajado 
por muchas partes del mundo haciendo graffitis con muchos cole- 
gas, aprendiendo y enseñando. a E ! 


Entrevista con Daim 


cd ¿Ténes influencias de 


cómics o te gustan los 
cómics? 

Creo que tengo algunas, pero no soy. 
muy aficionado; vea muchas pefículas anima- 
das y leo algunos cómics pero en realidad no 
tengo mucha producción; sé que muchos. 
otros artistas de graffitti están muy 
influenciados. 
¿Tenes interés en hacer graffiti en secuencia narrativa como un cómic? 
Sí, trato; algunos amigos míos son-muy fans de cómics, pero no hago muchos perso» 
najes, así que es mucho más complicado encontrar-una historia; Puedes hacerío pero 
yo trato crear más una sóla imagen y no varias. Tal vez lo intente en elfuturo. 


¿Qué opinas de la tendencia de algunos grafiteros al manga? 
¿Que usen manga? No sé; tal. vez está bien si tomas algunos personajes de cómics y 
los uses para tu arte en graffiti, creo que es una vieja tradición en el graMinti poner 
algo que hayas visto.en cómics o en anuncios, pero creo que si lo haces, no es raál- 
mente-que creas algo propio, así que creo que es bueno como ejarciolo, pero sí quie- 
res hacer algo propio, debes encontrar tu estilo personal. 


¿Qué opinas de la represión del sistema a los jóvenes grafiteros? 
Sólo sé de Alemania. 

donde frabajamos muy — MEN 
bien. con el gobierno: sí e 
eresuun artista llegal. (5 
bueno, en Alemania 
estamos muy bien, tra- 
bajamos juntos con el 
gobierno y ellos te dan 
trabajo, pero si trabajas 
ilegalmente, por supues- 
to. que el gobierno trata 
de agarrarte y es parte 
del juego, algunos 
grafiteros llegales prefie- 
ren lá presión de tener a 
fa policía detrás de ellos, 


¿Crees que el graffiti en México tiene la misma calidad que el de Europa? 

Aún no, creo que les hace falta unos cuantos años, pero no se puede hablar de un 
estándar europeo: hay muchos países y cada uno tiene su propio-estilo y nivel, y algu- 
nos de éllos tienen el mismo nivel que México. 


¿Crees que el graffiti es la nueva tendencia y vanguardia en el arte? 
No sé; creo que el futuro lo dirá. 





¿Qué intentas expresar en tus obras? 

Primero quiero escribir mi nombre; mostrar a la gente que aquí estoy, y 
traer color a la ciudad y mostrar a-otros artistas que puedes crear algo 
propio.con su media, 














¿Crees que el graffitti puede unir a los jóvenes en el mundo? 
Definitivamente, es como un lenguaje internacional; lo importante el 
graffiti es viajar mucho y conocer gente como lo hago aquí 
nos a todos. 
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Personajes: 
3) 





Z 


MA contrar su cami 


Lau Chen 
Estilo de pelea: 
Koen Ken 


Koen Ken, es 
MEE 
- dee Aupista que utili- 
-4 Pza su hija 
para sus propó- 
sitos, 





Liu Kowloon (Daniel) 
Uno de los jefes más 
poderosos de Koen 
Kan, él busca el control 
de las demás facciones, 
la mano de Pai es uno 
de TAMOS planes que tiene su mente malva- 
da y retorcida. 
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Pai Chen (Erika) 
_ Estilo de pelea: Ensei- 


Ken 

Fecha de nacimiento: 
17 de mayo, 1975. 

la sido entrenada des- 


d as pediona en este 


ng Fu, su 
¡ó no hace 


menta. Su padre 
es uno de los 
jefes de la escue- 
la de artes mar- 
ciales de Koen 


e Kan, el famoso 
Liu Chen. 





Lion Rafaele 

Estilo de pelea: Torou 
Ken/Mantis 

Fecha de nacimiento: 
24 de diciembre, 1979. 
Es un niño rico y mi- 
mado, aunque tiene 
nobles sentimientos y 
está en contra de los 
negocios turbios de su 
familia. Cuando llega 
Akira y compañía a 
Francia, Lion les ayu- 
da. Su estilo de pela es 
una variante de Kung 
Fu en el estilo de la 
mantis religiosa. 


su a acer- 
o ES rolación.enfre las 


E para dal sus 
y convertirla 


-sentimier 
1d ies ena máquina de combate 
perfecta: Por esg manipula a Liu para poder reali- 
TS 
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Fecha de nacimiento: 28 
de agosto, 1957. 

Jeffrey es un pescador 
australiano obsesionado 
É por pescar al legendario 
tiburón blanco “Satán”, 

ha ahorrado durante mu- 

cho tiempo para comprar- 
se un barco para poderlo 
“pescar, pero Koen Kan 
quiere sobornarlo para 
que se pase de su lado. 
Su estilo de pelea es de 

y la primera lucha inventa- 
rrollado por Bruce Lee. s da en Grecia. 


y 


A 


Wolt Hawkfield 

Estilo de pelea: Lucha 
libre 

Fecha de nacimiento: 8 
de febrero. 1966. 

Es un dura leñador y ca- 
zador canadiense. fue 
contratado como luchador 
profesional por sus habill- 
dades. Era el campeón 
invicto, manipulado por 
Koen Kan, pero al pelear 
con Akirase.da cuenta de 
su error de ver las ades 
'combativas banalmente, 
reconociendo a Akira 
AS 
plartras su derrota. 


Kagemaru (Victor) 
Estilo de pelea: 
Ninjitsu 

Fecha de nacimien- 
to: desconocida. 
Sale más de dos 
episodios, a diferen- 
cia de los otros per- 
sonajes secundarios; 
es un ninja con un 
honor muy alto y al 
darse cuenta de las 
intenciones de Eva y 
Liu, pelea contra 
Koen Kan. 
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EL VERDADERO REGRESO DEL JEDI 
STAR. WARS 


HARO ILOM 


AnS > 
LA AMENAZA FANTASMA 


S 
Hace mucho tiempo... 
en una galaxia muy muy lejana que es la mismo, pero un poco más Placó.... 


DIECISÉIS AÑOS. 


ESO ES LO QUE YO, JUNTO CON OTRO MONTÓN DE GENTE DE MI EDAD, 
HEMOS ESTADO ESPERANDO. DIECISÉIS AÑOS DE ESPECULAR, DE LEER, 
DE VER Y VOLVER A VER... DIECISÉIS AÑOS DESDE EL REGRESO DEL JEDI 
SIN QUE GEORGE LUCAS VOLVIERA AL TIMÓN DE LA SAGA DE LA GUERRA 
DE LAS GALAXIAS. Y EL 19 DE MAYO PASADO SE ESTRENÓ CON BOMBO 
Y PLATILLO UNA DE LAS PELÍCULAS MÁS ESPERADAS DE LA HISTORIA: 
EPISODIO l: LA AMENAZA FANTASMA. OLVIDEN LAS COLAS QUE SE HICIE- 
RON PARA LA EDICIÓN ESPECIAL DE LA TRILOGÍA ORIGINAL, ESO NO FUE 
NADA COMPARADO CON El HECHO DE QUE LA GENTE PAGÓ POR SU LU- 
GAR EN LA FILA PARA LA PREMIERE DEL PRIMER PASAJE DE LA SAGA QUE 
MARCÓ A TODA UNA GENERACIÓN. 














¡Es pantalla entrará en negro; lecremos la frase que nos introduce al 


espacio mítico del “érase que se era” y el tema musical que se ha 


hecho famoso en todo el mundo servirá de fondo a la introducción al 





verdade 





o comienzo de la historia. Episodio E: La Amenaza Fantasma 
lal 


que la Galaxia ha estado oprimida por el malvado Imperio 





sus 





tuirá a Episodio IV: Una Nueva Esperanza, y el texto trapezo' 








no nos di 
G 


todo es paz y, e 





aláctico, sino que todavía existe la vieja República, pero que no 


los conflictos que se están presentando, se adivina la 





eventual caída del gobierno a manos del siniestro Emperador, quien 
todavía lleva el título de Senador Palpatine y no ha sido totalmente 
poscido por el Lado Oscuro de la 


Fuerza. 





Para los fans ya añejados como 


un servidor, la rique: 





: de la pelí 
cula (más bien, de toda la nueva 
rrilogía) está en que podremos ver 


SS 








dad galáctica se precipita hacia 





abismo del que el joven Luke 
Skywalker y su banda de amigos 


la sacaría un 





a generación más tar 
de. Y esta Caída que amerita lle 
var mayúscula ocurre en todos los 
niveles: un gobierno justo se con 


vierte en una tiranía casi por su 





mano, una 





propi ugusta orden 


de caballería es ce 





da por sus 
ercencias y así permite su propia 
aniquilación y un niño conside- 


rado como la esperanza para el 





futuro crece para conveniaeteN 
la encarnación de di Tuerzas del 


mal” 





no narrarán la historia de la As- 


Y es quelos Episodios de 


n del Héroe, sino su Caída 





consi 





(de nuevo, ameritando la mayús- 
cula), en un número anterior de 
Plan B equiparamos el desarro: 
Mo de la historia de La Grerra de 
ls Galaxias al Camino del HÉ 


roc, una teoría postulada por el antropólogo Joseph Campbell en su 








as, leyendas 





libro £l héroe de las mil caras que explica que las mitolo 


y cuentos de hadas alrededor del mundo tienen el 





mentos en común, 
y que el Héroe de todas ellas atraviesa un camino similar en todas y 
cada una 


La misión del Héroe es abandonar cl mundo cotidiano y adentrarse 








en el terreno de lo desconocido para, una vez en el fondo de la oscu 


ridad, enfrentarse al mayor de los obstáculos y traer de ahí la salva 





ción para el resto de la humanidad. En el caso de La Guerra de las 





Galaxias, combi 





am es la de todas las extrañas especiós extraterrestres, 





pero eso es fijarse demasiado en los detalles 40. 








En la trilogía original que comprende los episodios PYV y VI ton 





cidos desde hace dos décadas como Una Nueva Esperarza. El he 





Contraataca y El Regreso del Jedi), el Héroe es Luke Skywalker. quien 


abandona si 





njero en el planeta Tatocine para 
ira la Orden de los Caballeros Jedi: 


se hunde en los pantanos de Dagobah para entrenar su espírito. zu 





tranquila vida de y 





unirse a la Alianza Rebelde y revi 





que tiene que descender a la oscuridad simbólica en más de una oca 


sión debido a su fracaso en algunas de las prucbas, estos mismos fr 





casos lo preparan para que al final, pueda vencer al Lado Oscuro y 





regresar la luz a la Galaxia, 
Pero este no será el caso de 
los Episodios L, 1 y HL. El 


pequeño Anakin Skywalker, 





sobre quien el destino pesa 
de manera especial, atrave 
sará las puertas de lo desco 
nocido de la misma manera 


que su hijo lo haría años m 





tarde, se convertirá en un hé 
roe en las Guerras de los 
Clones pero, en vez de vence 


ala Oscuridad, se dej 





ráven 





cer por ella y se convertirá 
en Darth Vader. Como los 
nobles que no pudicron 
sacar la Espada en la Piedra 
y como las herma-nastras 
que no pudicron ponerse la 
zapatilla de cristal. Anakin 
Skywalker no está prepara 


do para la prueba máxi 





ma y 
falla. Mevándose de corbata 


a toda la Galaxia. 


Sin embargo, de la misma 





manera que los nobles abric 


al Rey Arturo y las 





ron pas 
hermanastras a la Cenicien 


at, la 





da de Anakin señala 








la próxima llegada del ver 


dadero Héroe: Luke, quien 


al triunfar donde su padre fa 





1ló, traerá al mundo lo que George Lucas tituló apropiadamente como 





Una Nueva Esperanza. 

Algunos críticos se quejan de que en La Amenaza Fantasma vo se 

deja entrever en el pequeño Anakin nada que señale su futura trans 
p 

me más fuerza, es decir, es mucho 





5 tiene 





formación en un oscuro Señor del Sith; ¿qué esperaban? ; 





diez años! Y en todo caso, la Caída 


más trágica porque vimos a un niño lleno de sueños y emociones, 





inocente en cuanto a las fuerzas que lo acosan y sabemos cuál es 





destino. El hacer al pequeño Anakin un poco más “siniestro” cu us 
bilidad al Anakin adulta 


a un héroc que falla por decisión propia, nos habrían salido com el 





m vez de tener 





años mozos le quita responsa 


¿hurro de que estaba destinado a cacr desde el principio 






:quincreations.! 


TU SUBÑO.. Lomero Un AS 


Un ino esclavo de 9 años, Anakin Skpwgllger yive con su madre Shmi, en el 
árido planeta Tatooine, Un esclavo! o. un mercader de piezas de 
rechnología, Anakin estun muchacho dabajador y optimista. 

El pequeño Anakin es un genio con lasidauinal su ice es dese 
ciado en la sienda de Wario, pueñaquí er «cool Inuchas piezag sobrantes 


y descompllestas ss Pratt pta sl prbpiol usos: Asi; enp culos proyec 






tos, Aral est sbyeddo hd anirvád de protocolo (llamado C-3PO) 
el cual piensa progrAmar para ayudar alt Inadre en las labores domésticas 
Anakin es también el único humano cápazde pilorar un “racing pod”. csen- 
cialmente dos enormes turbinas conedñdas a una pequeña cabina en donde el 
¿Piloto tiene que volara más de 800 kilómciros pos hora; reaccionando al 
rerreno y a los oros competidores en fa 


mes de segui 
ña con escapar a su vida Ed pe as ii pl he 





enfe 


tug 


mémento... me Ñ 
insti a 










Un experimentado maestro Jedi, Quí. 
ciudadanos y Hefendi 
ménte usan la 


protegiendo a sus 





Otros maestros Jedi frecue: 





de Jinn como ejemplo a sus alumnos 


mientras que su propio aprendiz, Obi 
Wan Kenobi se mantiene a su lado de 





aprendi erien 





dia 
De facciones fuertes y mirada penetrante, el Mae 











vna presencia intimidante: Usa su.cabello largo co: 
obstruir su visibilidad, y aunque pa han pasado s 
Jinn, consu poderosa complexióg y 1.90m de estaru 
roso guerrero y un Caballero Jedi muy activo. 

Qui-Gon Jinn está muy ligado a la Fuerza y tiene una f 
todas las formas de vida, Su enfoque está en el mome: 
tos aún cuando otros lo consideran temera 
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Entrenado por el Maestro Jedi 
Qui-Gon Jan, él joven ObiWan 
Kenobi es un aptendlizmuy 
talentoso. Sus habilidades ya son 
bastante impresionantes, y Quis 
Gon tiene rixones paragentióo 
orgulloso de su Padawan Ipupilo): 


Aún no termina'Su entrenar 





a 
to, pero Obi-Wan está muy cerca 
de convernirse en un Caballero 
Jadi, incluso ya ha:constrgido su: 
propio sables ap 
empre. está de 3cbérdo cor él, Obi-wan respeta profundamente a 
'sumaestro. El enfoque del joven Kéhobi va más allá del fomento y ségum- 
pleestricaménte con las reglas establecidas por el Concilio Jedi 
De acuerdo con la tradición para los aprendices humanos; Obi-Wan mánriene: 
su cabello cofto, con la excepción de una delgada y larga trenza y una péque- 
ña coleta. Obi=wan viste también las tradicionales túnicaside color Gere que 
distinguen a los caballeros Jedi en toda Lo galaña. 
El destiño de: este joven Jedi quedará irremediablemiente marcado después de 
utakin Skywalker, un encuenad Con graves 











5u primer encuentrolcomelniño 
consecuencias para toda lfigaliia. 





“No FAR en e- 
gida *para 
ver ami 
gente sufrir 
yr morir, 
miéntras us? 

/ tedes discu 
ten es in 
vasión_en un 
om1 4 





De sólo catorce añás, la 





A] 
recientemente clegiéla : 

Reina Amidala gobierna 

sobre el planeta Naboo 

con la confianza y foltu- 

ra de un líder naroJA í Ñ 


través de Su riguroso 





entrépamiento, Amidi 
haidémostrado su dei 
cación Al bienestar de 

Naboo y se ha ganado el 
respeto y lncaltad Hla 





PE IDALA 


sdédu palio en la ciudad 
en Ocasiones la prespitia ráal déela Reina se reg; 
ds planetas. En estab casiories, un selecto 


gente que la eligió, 
pital de Theed, sin emba 
«en eventos polícieós 
po de damás de compañía 
das jóveneses 





La Reia gobierna 












y la asi8Ién. Peto el aspecto de estas deli 
ide Enfrenad: pionaje y defensa 

¿lidia cal ge la corona. 

de NabóBes justificada, pues la voluntad de Amidala es 





rsonal y sirve 








ES A 





su cofiaón es honesto, sin embargo la amenaza que se avétt- 
idadéfe esta joven Reina a y Una prueba que 


parella. http: /farlequincreationsa org/ 
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Su cabeza con cuernos, t: 











el terror en sus oponente 
Maul cuenta con la co 
confiadas frecuentemente. A cambio, Maul es absoluta 
y dedica su completo esfuerzo en lograr sus objetivos. 
A pesar de ser fiel a las tradiciones y protocolos, Darth Maul tam! 
bajo la manga: ha construido un sable de luz doble y se ha entren: 
Para usar esta extraña arma con una precisión mortal. M 
el Lado Oscuro para lograr la maestría de una arma tar 
través de su dedicación al camino Sith. 

Darth Maui representa por sí mismo una amenaza al delica 
República Galfcrica, un equilibrio quel Concilio Jedi se e en preservar, 
Pero conos poderes del maestro y el aprendiz combinados, no hay manera de 
adivinar qué terriblesconflicto espera a los Jedía 











así mis 





juilibrio de la 





Me temo que 
tend remos. que 





aceptar con- 
trol de la 
Federación por el 


momento,” 


Una de las mentes más brillantes 
enel Senado de la Galaxia, cl 
senador Palpatine de Naboo ha 
alcanzado la importante distin 
ción de fepresentar a un sector 
entero de la galaxia, consistiendo 
en cientos de sistemas estel; 
Como senador secta 
tiene un asiento en la Gáfidra 
principal en Coruscant, desde 
donde defiende hábilmente los intereses ee los sistemas que representa, inclu 
yendo a la gente de Naboo, su planeta hogar. Lás facciones amables de 
Palpatine, así como sus impecables modales y su eficiencia lo convierten en 
una delos miembros más carismáticos y resperados del Senado. 
Combinando el aparente fatalismo de un político realistircan los astu 
sutiles movimientos de un experto ajedrecistaneste senador de 
planeta provinciano es un consimado maestro en su arte. La ( 
Senado de Coruscant es el esdiiario de Palpatine, y toma ventaja de todo lo 
que tiene que oftecer para lograrás vos: La manera en qu cl 
sonido dentro de la Cámara, elitómo estén acomodados 
de los difeféíites sectores y fiction, las líncas de visión que 
tener cada abistente — Palpatine no pierde de vista ningún detalle 
pueda ayudara lograr su objetivos... que es ayudar a Naboo, por supuesto. 








































mn NO cr ue este sea 
un COnFTidto que poda 
mos 


ganar.” 








fe de seguridad de la Reina dle Naboc 
Capirán Panaka es un 
tc. Conocido como 
de Naboo”, esta máxima autoridad 
Fuerzas de seguridad de la Reina Amid 
fínica organización de tipo mil 
planeta. 
Panaka es upLexperto en su. ramo, y lo 
Aún en la presencia de los intim 
¡Caballeros Jedi, él confía en sus inst 
su experiencia. Panaká no es ningún 
y sabe que los Jedi están probablen 
¡uando con la mejor de las im 
Ifavor de los intereses de la Reina y su 
blo; pero desafortunadamente BSosas ya na son como solían ser, y 
de ser extremadamente cuidadosó, Especialmente cuando se te 
amenaza externa, y especialmense cuando uno es el Jefe de Se 
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los planos de 
Cybor Galactica. 
-3PO ha sido construid 
méstico y a pesar de su 
puede efectuar muchas de sus 
muchos lenguajes y a medi 
vuelve cada vez más funcional 
a su medio ambiente es lo que ocupa la mayor part 
Do de C-3PO, y aún hay mucho que debe incorporar a sus bancos de 
rende rápidamente y pronto habrá de encontrar su d 













lo tradu 
s, el andr 

















EL CONCILIO JEDI 


el Concilio Jed 
> Jedi en Coruscant, Ahí meditan, 
za y prueban a los nuevos apren 
idades de los errantes Caballeros 


















paz y la justicia por miles de años. 
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LA CAMPAÑA 


NAS 


Hablando de los críticos y demás medios de comunicación, 
hay que destacar que fueron ellos (bueno... nosotros A) los 
que han brindado mayor publicidad a la película, A diferen 
cia de Godzilla, cuya campaña publicitaria oficial comenzó 
un año antes del estreno, ne de Lucasfilm se vio 
extremadamente inteligente en cuanto a la promoción del 
Episodio l: siguieron al pie de la letra eso de “de lo bueno, 
poco” y en realidad hicieron un esfuerzo mínimo, apoyándo 
se más en el estatus de La Guerra de las Galaxias como un 


fenómeno cultural que como un producto de la industria 


Los inicios de la promoción se dieron en 1997, cuando la 

saga eclebró su vigésimo cumpleanos regalando a los fans la 

Edición Especial: el reestreno en pantalla grande de la 
original en versiones corregidas y aumentadas com 

coda la nueva tecnología (y el presupuesto) disponible 

Además de cumplir con el sucño de Lucas de ver la trilogía 


original como el realmente la había imaginado, el nuevo 
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tiempo que arrapaba a una nueva generación de fans que 


jamás habían visto las películas eo una sala de cine, sino que 


sólo Las habían me alisfrutado e el con ana 
calidad de imagen ca abajo de doblaje 
desde regular hasta aterrador. (“Que la Fuersha 07 acompa 


ne, Luque”) 


Ya con La Guerra de las Galaxias de nuevo en la boca de 
todos, Lucasfilin comenzó a liberar 

poquito én poquito; una menái 

Interact por acá, y los fans y los e 

resto; toda información que salía del Rancho Skywalker se 
diseminaba entre el público como un insulto co la Cámara 
de Diputados mexicana, ya fuera en revistas comerciales, 
Fanzines y páginas de Internet. todos querían dar la última 


información acerca del primer capícolo co La nueva cilogía 


Unos meses antes del estrena, 200 Century Fox, la 
ibuidora, pro 


que empieza con 


iría de computadoras Apple puso cn Lote 
foímato de video Quicktime, y eso día 


sus recorda de asistencia 


la Campaña Fantasma car lo que 
mo ¿conciencia de medios”; au estoy 
seguro de que haya sido 
nes de La Guerra de las Galaxias se as 
parte de los diálogos de proga 

pa como Jesse o de drama como Vengeance Unlimited. 
El colmo fué cu Lark Mammll. el interpretó a 
Luke Skywalker, fac un invita comedia Jus 
Shunor Me. eo un capitulo «led 


La Guerra de las Galaxias de uno de de 





Página anterior: 
1) Qui-Gon Jinn se 
enfrenta a Darth Maul 


2) Yoda y Mace Windu 
en el Concilio Jedi. 


3) Androides de batalla 
de la Federación, 
Esta página: 


1) Hangar de carreras 
en Tatooine. 


2) Jar Jar Binks. 


3)Palacio Theed en 
Naboo, 


4) Anakin compitiendo 
en Tatooine. 


5) Seres alienigenas 
observando la carrera. 
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expectativas fueron en aumento, la fecha se acercaba y 
Lucas lanzó un segundo corto; éste de casi tres minutos de 
duración: la gente se apelotonó para verlo de tal manera, que 
el mismo George Lucas bromeó en una entrevista diciendo 
que ral vez le hubiera convenido más sacar la película en 
pedazos de dos minutos. 


Estábamos a menos de un mes del estreno 
y lo único que Fox había puesto en los 
cines era un póster y un desplegado, pero 
para ese entonces, Pepsico ya había 
firmado un trato multimillonario para 
imprimir latas de refresco con los persona- 
jes, Lego ya había contratado una línea de 
modelos de las naves de toda la saga y 
Hasbro ya amenazaba con el lanzamiento 
de la nueva línea de figuras y naves de 
juguete, que no podían lanzar del todo 
hasta el estreno. Las revistas comenzaron a 
poner en portada a Lucas y a todo el 
reparto, y los noticieros del espectáculo no 
dejaban pasar un día sin una mención del 


Epsiodio 1. 


Días antes del estreno, la gente ya estaba formada; práctica- 
mente acampando fuera de la taquilla. La actriz Carrie Fisher, 
quien interpretara a la Princesa Leia hace veinte años, fue 
testigo de esto, cuando llevó a su hija al cine y pensó que la 
gente de allá afuera realmente necesitaba una cobija y un 
descongestionante, 
pues llovía y la 
temperatura era 
más bien baja. 
Claro que fue la 
primera en aceptar 
que si alguna vez 
recuperaba el día 
de su vida que 
había perdido (se 
disfrazó pero no 
hizo ninguna 
escena) durante la 
filmación 


original, lo 


EPISODH utilizaría para 


estar ella misma 
en la cola, cobija 
S 


en mano. 
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UNA SAGA, 
MUCHAS 
GENERACIONES 


Ante toda esta fiesta de expectativa, especulación 
rampante y comercialización 
voraz, George Lucas se 
mantiene tranquilo; en todas 
las entrevistas que ha concedido, 
insiste en recordarle a la gente que, 
a pesar de toda la faramalla, 
spisodio 1 es sólo una película, su 
fin no es convertirse en una 
religión, en un 
ícono cultural, 
ni siquiera en 
un éxito 
taquillero o un clásico del cine; él sólo 
quería contar una historia. 


Su actitud es una muestra de sencillez (o, 
según otros, de astuta mercadotecnia), sus 
comentarios ponen en perspectiva que una 
película es sólo un medio narrativo, y él 
está cumpliendo uno de sus sueños al 
contar una historia a través de él. Sin 
embargo, es imposible negar el impacto 
que toda la saga ha tenido desde su 
humilde estreno en 1977 hasta hoys la 
generación que vivió el estreno de Epsiodio 
IV: Una Nueva Esperanza fue tocada de una 

manera en que ninguna otra película nos había tocado antes, 

despertando toda clase de sueños y esperanzas en el futuro; 

inspirados por la aventura. y 

épica de Luke Skywalker y 

sus amigos, algunos nos 

convertimos en escritores 

o músicos deseosos de 

atrapar sueños similares 

en el arte; otros en 

astronautas o científicos 

que aceleran la llegada de 

la ciencia y tecnología que 

amplíe nuestros horizon- 

tes cOmO raza. 


(CONTINÚA EN 
LA PAG. 36) 


ALA FANDE AA 
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EQUIPO TÉCNICO 


Concepto 
visual: 
Doug 
Chiang 





esta cin- 


a —dice 





diseñador de 
producción de 
Episodio I— 
“vemos los 
diseños de una 
época mucho 
más romántica 
y elegante.” 
Chiang sigue 
los pasos de 
Ralph 
MeQuarrie, quien creó la mayoría de los diseños de la trilogía original, inclu- 
yendo imágenes ahora clásicas como los destructores imperiales, los cazas TIE, 
incluso la armadura y la máscara de Darth Vades. Sin embargo Chiang impri- 
me su propia personalidad a sus diseños, enfatizando las diferencias entre la 
República y el Imperio. 
“En la época posterior, 
durante la trilogía clási- 
'—explica Chiang— 
'l diseño se vuelve 
mucho más práctico, la 
influencia del régimen 
totalitario del Imperio le 
da a todo una apariencia 








mucho más sobria, con 
apariencia de haber salido 
de una línea de ensars 
blaje. Incluso los vebi 





los y bases de la rebelión 
py; comparten esta caracterls- 
tica, pues eran tiempos de 
escasez, donde todo tenía 
que ser los más práctico y 
utilitario posible. 
Por el contrario, los 
diseños de la época de 
Episodio 1 son más puli 
dos, más 
individualizados, incluso 





sobre-diseñados. Hay 
valores artísticos expresa 





s en vehículos que son 
simplemente artesania y 


estética. Sin embargo, los 





paralelismos encre ambos 
pa estilos son bastante claros 

7 a veces. Cuando se le 

preguntó sí esto fue deliberado, Chiang contesta 

“Por supuesto. Hay un: 

dela primera trilo; 

particular tomé el diseño de los autos americanos de los 1950' como un 





ave en particular que anticipa el diseño de una nave 


Y también hay otros enlaces conceptuales. Yo en lo 





punto de partida para las naves espaciales, con ese “look? de cromo y de lineas 
aerodinámicas sua 





o: y arrevidas. También me influenciaron mucho las 
historietas futuristas de los 305 y 40% como Buck 





lash' Gordon”. 





la me basé en un estilo tradi 
cional africano para desarrollar la imagen de sus veh, 


Chiang continúa, “Para otra cultura de la pelíc 








los y su estética er 





general. Combiné esto con formas animales para darle a estos diseños la 





personalidad que George quería darlos. 
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Música: 
John 
Williams 
Cipor 


supues- 
to!) 


John 
Williams, 
ganador del 
Oscar por la 
banda sonora 
de Una 
Nueva Espe- 
rana (La 
Guerra de las 
Galaxias, 1977), dice quz volver a trabajas para Lucasfilm es un gran reto, “Ex 
siempre díficil iniciar un prayecto nuevo. "dice el maestro Williams —"Sin 
embargo regresar a La Guerra de las Galaxias es especialmente complicado 
porque ya había algo con qué comparar mi trabajo. 
El proceso de crear esta banda sonora comenzó con John Williams y George 
Lucas revisando una de las últimas ediciones de la película, viéndola escena 
por escena, Lucas estableció las ideas generales en cuanto a ambiente, “tempo” 











contra mé mismo.” 


y estilo de la música a usarse y Williams usó estos comentarios para componer 
la música propiamente dicha. 

Williams apunta que el enfoque que utilizó en la rrilogía original y de nuevo 
para La Amenata Fantasma es la “técnica del cinc mudo.” En esta época la 
música compuesta para las películas era primordial para establecer el ambiente 
dela escena 

De manera similar la música en Episodio 7 acompaña y empuja el desarrollo de 
L acción en pantalla Usando temas específicos para cada personaje, así como 
figuras musicales para puntualizar momentos clave de la película, Williams 
rca puntos de referencia para el público y da pistas de las emociones y moti- 
vaciones de los personajes. Igual que en una película muda, todas las acciones 
son ilustradas por la música, “Realmente no hay ninguna diferencia en el 
cómo se construye la música para una película del cómo se construye la 
música para una ópera o un ballet,"—opina Willlams—*o incluso del cómo 
se compone la música para una caricatura de sábado. 

Noventa por ciento de la música de La Amenaza Fantasma es material nuevo, 
con el diez por ciento restante siendo temas de la trilogía original. Tanto 
Williaras como Lucas opinaron que era simplemente obligatorio usar nueva: 
mente el “Téma de La Guerra de las Galaxias” para el principio. Además de usar 
nuevamente los temas de Yoda y de Darth Vader, Williams reconstruyó uno de 
los temas de Darth Vader para convertirlo en una melodiosa tonada para 





Anakin Skywalker. “Si escuchas con atención; puedes distinguir los intervalos de 
la marcha militar de Darth Vader, una pieza muy fuerte y dramática convertida 
en una melodía dulce y juvenil."—dice Williams —"Cuando escuchas la músi 





ca, da la impresión de que hay algo más complejo aquí...” 
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Efectos de sonido:Ben Burtt 


Ben Burt fue quien acuñó el término “diseñador 
de sonido”, con su trabajo en la trilogía original, 
así como en las películas de Indiana Jones y en 
varias otras cintas. Burrt tiene una muy extensa 
biblioteca de sonidos, capturados de la vida real 
con una grabadora de cinta digital que siempre 
trae consigo. Por ejemplo, Burtt grabó tornos de 
dentista, a su hija de dos años llorando, a un 
transbordador espacial arerrizando, el sonido que 
hace el nitrógeno líquido al congelar un objeto, 
entre muchos otros sonidos característicos. 

Sin embargo, esta biblioteca quedó corta frente a 
las exigencias de George Lucas, así que Burw tuvo 
que idear varias técnicas puevas para poder crear 
los sonidos de Episodio 1. 

Por ejemplo, para las escenas de multitudes, Burte 
y el ingeniero de sonido Matthew Wood consi. 
guicron a un grupo de 50 “extras vocales” para 
lograr un sonido al mismo tiempo completamente 
patural y completamente alienígeno. El grupo 
recibió instrucciones como: “imagínense que están 
en un bazar en un planeta extraño, con todo tipo 
de criauras extrañas a su alrededor; discutiendo, 
regarcando, contando chistes...” Así las 50 perso- 
nas hablaban al mismo tiempo, cada una en un 
particular “lenguaje” inventado en el momento, 
mientras Burrt movía las manos como un director 
de orquesta, pidiendo más o menos volumen, 
mayor o menor fapidez, o una atmósfera más 
emotiva o más calmada. 

"También grabamos multitudes en parridos de 
Futbol Americano. "—dice Buru—"Obtuvimos 
muy buenas grabaciones, pero este método sólo te 
da el “clásico sonido de una multirud'; yo quería 
«cosas más específicas, así que este otro método 
funcionó muy bien” 


Dobles y 
coreografías: 
Nick Gillard 


A Nick Gillard, experto en 
Kendo y en varios estilos de 
esgrima, así como'en varias 
artes marciales, se le encargó 
vna labor ti 





ica: combinar 
todos estos estilos, así como las 
habilidades sobrenavurales de 
los Caballeros Jedi, para crear 
un nuevo estilo de combate que 
fiera a la vez Funcional y ele- 
gante 
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“Lo llamo “Estilo Jedi 
—diez Gillard—“Habiendo escogido un arma de 
san corto alcance contra las armas de largo alcance 
que usan todos los demás personajes en las pelícu- 
las, los Jedi tuvieron que haber sido muy hábiles 

en múltiples estilos de defensa. Para crear el esilo 





Jedi, combinamos varios estilos de esgrima tradi- 


Son cono ——= gy 








elepeoy el 
rapier con el 
kendo, que es 


el estilo de 
combate con 
espada de los 
samurai. "— 
sin embargo. 
Gillard no se 
quedó ahí— 
También 
utilizamos 
muchos 
movimentos 
devacios 
NN 
artes marciales, asf como movimientos de tenis y 
de talado de árboles.” 
Ninguno de los movimientos están ahi para verse 
"bonitos: cada uno de los saltos, golpes y contra- 
golpes están cuidadosamente pensados y son 
récnicas reales de combate. “Escribí las coreogra- 
fas como si fueran partidas de ajedrez jugadas 2 
mil kilómetros por hora. Y cada movimiento es 
jaque,” 
Para crearlas coreografías que demostraría no 
solamente la habilidad de los protagonistas, sino 
también el carácter individual de cada uno de 
ellos, Nick estudió el guión de Episodio I y le 
imprimió la personalidad de cada personaje a las 
coreografías de los combares. “Era importante 
para mí que cada personaje en la película ruviera 
su propio estilo distintivo, pues todos los maestros 


estilos de 





de la esgrima desarrollan un estilo propio.” Gillard 


tuvo también que tomar en cuenta el estilo usado 
en la trilogía original, puesto que Obi-Wan 
Kenobi entrenó tanto a Anakin como a Luke 
Skywalker. “Algunos de los movimientos usados 
en la trilogía original se reflejan en el estilo del 
joven Obi-Wan”. 

Cuando la seguridad lo permite, a Nick le gusta 





que sean los actores quienes hagan todas las esce- 


nas. No hubo mucho tiempo para entrenar a Liam 


Neeson y a Ewan McGregor en el fino arte del 


combate con sable de luz, pero ambos aprendieron 


bastante rápidamente, según Gillard (de hecho 
Neeson ya había actuado con una espada en su 
mano, en Rob Roy <1995>, dirigida por Michael 


Caton-Jones). 
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(VIENE DE LA 
PAG. 34) 








Y con esta contagiamos 
que vinieron después de nosotros. 
Este fenómeno no sólo puede verse en 
el padre que disfraza a su hijo de Yoda 
para la Conque '99 o la cantidad de 
aficionados que definitivamente no 
tienen la edad para haber visto la 


trilogía original con pleno uso de razón, 





pero que desfilan con singular alegría en 
sus disfraces confeccionados con 
diferentes grados de habilidad, per sí 
con el mismo de entusiasmo. El 
fenómeno lo podemos ver también en | 
los mismos actores y participantes de la 

película; Samuel Jackson, quien 

interpreta al maestro Mace Windu, sólo 

recibió seis páginas del guión, las 





necesarias para interpretar su papel; esto 


lo frustró un poco, pero todo senti- 
miento negativo se desvaneció cuando 
se dio cuenta de que, entre sus líneas, 
estaba «que la Fuerza te acompañe». = 
Nadie le pudo borrar la sonrisa de la 

boca cuando se dio cuenta de que iba a 


decir «la frase». 


A su vez, Ewan McGregor se sentía un a 
poco incómodo con su papel del joven 
Obi-Wan Kenobi, y es que no le 


gustaba no saber cómo iba a quedar el 
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los el 


ensayar la coreografía de una de las 








peleas con sables de luz, le cayó el 








veinte: «Dios mío; ¡estoy en La. Guerra 
de las Galaxiast». Eso sin contar que su 
tío Dennis Lawson interpretó a Wedge 
Aneill 


en las tres películas (récord inusitado 





para un personaje tan secundario), y 
que, en su audición, el mismo 

MC me tienen que dar el 
papel porque mi tío es Wedge». A 





gor dijo: 





George Lucas le pareció una buena 
razón. 


John Williams, musicalizador de toda la 


serie, recibió una agradable sorpresa al 
descubrir a algunos de los mismos 
músicos que trabajaron con él hace 
veinte años en la London Symphony 
Orchestra seguían ahí, y su gozo fue 
mayor cuando, al primer intermedio, 





muchos de los músicos jóvenes le 
confesaron que de niños, la música de 
La Guerra de las Galaxias los había 
impulsado a estudiar música, con la 
meta de algún día ser parte de la 
London Symphony. 








¿Necesitan más ejemplos? La Guerra de 
las Galaxias es un fenómeno que rebasa 
fronteras'y generaciones y ha capturado 
más aficionados que cualquier otra 

película o serie de televisión. Episodio 1 
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producto final después de agregar todos 





os especiales, pero a la mitad de 


, un piloto Rebelde que apareció 


es la continua- 
ción de ese 
sueño y, a pesar 
de las críticas 
adversas o de 
las alabanzas 
sin sentido, es 
parte de la 
misma saga 
atemporal. 


El escritor de fantasía Charles DeLine 
afirma que el mundo está lleno de 
historias, pero que las que realmente 
cuentan son las que cambian nuestras 
vidas, las que, una vez que damos vuelta 
a la página o abandonamos la butaca del 
ine, nos dej 





algo adentro que no nos 
deja seguir siendo lo que éramos antes 
de empezar a ler, escuchar o ver; nos 
transforman de maneras grandes o 
pequeña: 





pero definitivamente nos 
cambian, Tal vez Episodio I no sea un 





sico del cine, tal vez las críticas sean 
ciertas y ni siquiera sea una buena 
película, pero lo que nadie le podrá 
quitar, es que pertenece a un sueño que 
ya es parte de nosotros 


POR: 
AL-X MELCHOR 
NETLUPUSDHOTMAIL.COM 
Y 

ALBERTO ABREU 


ABREU_PLANS(OHOTMAIL.COM 


TRIVIA 


Med Es + o e 
Resns Aida mu es el cuerno del e. 


- Durante la ficuación de las escenas de lucha con 
sables de luz, Enan McGregor incoienemenr 
¡imitaba en voz baja los sonidos lisicos de len 
sables chocando. Este deralle se nocó y las excesos 
se repitieron. 


- Los cines que recibieron los cortos y los postees 
de la película fueron advertidos que tendrían que 
devolver todo este marerial 2 Fox, bajo amenaza de 
no recibir material posterior. Esto sc hizo para 
impedir que personal de los cines robaran y ven- 
dieran en el mercado negro este material altamen- 
re coleccionable. 

La estrategia no surtió mucho efecto, pues al 
menos tres personas intentaron vender los cortós a 
través de sitios de subastas en Internet. 


+ George Lucas supuestamente escribió La Amena- 
za Fantasma en la famosa carpeta de papel rallado 
amarillo en la que escribió Sha Wars. 


+ Durante la primera semana en la que se exhibió 
el primer corto de la película, muchos cines repor- 
tarón que hasta el 75% de los asistentes abando- 
saban la sala después de ver la película. [esta fue 
quizá la mejor estrategia de mercadotecnia para 
que la gente viera “Conoacan a Joe Black”) 


+ En 1997, una feroz tormenta de arena destruyó 
varios de los sets de Tarooíne en el desierto afuera 
de Tozcur, Túnez. La filmación continuó dos días 
después, George Lucas consideró a esto un buen 
augutio, puesto que lo mismo sucedió cuando 
estaba filmando Una Nueva Esperanza (Star Wars 
1977). 


- El senador Neimoidiano Lott Dod fue nombra- 
do por dos senadores reales de Estados Unidos: 
Trent Lotr (Republicano - Mississippi) y 
Christopher Dodd (Demócraca - Conneticut). 


- Natalie Portman dobló casi todas sus líneas 

después de que la filmación terminó. Lucas consi. 
deró durante la edición que su voz había cambi 
do un poco durante el año que duró el rodaje. 





La noche del viernes 21 de mayo, dos días des- 
pués del estreno, el dueño de un cine en 
Menomonie, Wisconsin reportó que un rollo 
completo de la película (de aprox. 45kg) fue 
robado del cuarto de proyección. La policía sigue 
investigando el caso. 
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ESE 


por: José Signoret 


Corría el año de 1983, y finalmente se exhibió 
en las salas de México “El regreso del Jedi”, la 
única película de la trilogía que mi generación 
recuerda en el cine (los menores de 20 años ni 
siquiera eso), pero curiosamente mis recuer- 
dos más emotivos no son de la película, ya que 
con “El regreso del Jedi” llegaron por primera 
vez LOS JUGUETES. 


Lilly-Ledy produjo una serie con todos los juguetes de la ter- 
cera película, y aunque mis padres nunca fueron gente de 
dinero decidieron conseguir todos los muñecos y naves que 
pudieran maravillados con su calidad (era un rito familiar or- 
ganizar batallas con sables de plástico, y en las noches mis 
papás peleaban entre ellos sin necesidad de los niños). 


Sólo conozco a una persona que tuvo una colección mas gran- 
de que la mía, mi primo Daniel, a quien le trajeron de Estados 
Unidos todos los juguetes que pudieron conseguir, incluyen- 
do decenas que nunca llegaron a México. Eramos niños, y 
los juguetes eran para jugar, así que nunca pensamos en 
dejarlos dentro de sus cajas para revenderlos 15 años des- 
pués, en realidad hicimos todo lo contrario, mi hermano y yo 
perdimos todas las armitas, rompimos todas las capitas y de- 
capitamos a más de un muñeco, mientras que para encontrar 
la colección de mi primo habría que remover toda la tierra de 
su inmenso jardín. 


Durante los siguientes años los fanáticos no sólo compramos 
los muñecos, ha habido mucho, mucho más, incluyendo: De- 
cenas de juegos de video, para todas las plataformas que ha 
habido; varios juegos de mesa, incluyendo el Monopoly 
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¡o de George Lucas 


(Turista) de Star Wars, donde puedes ser dueño de toda la 
galaxia; varias series de tarjetas coleccionables, de las cua- 
les la primera sigue siendo la más fea y la más valuada; mu- 
ñecos de peluche (Yoda es el favorito); y cientos más de obje- 
tos de colección como estatuillas, llaveros, pines, cómics, ca- 
lendarios, modelos para armar, y hasta revistas con precios 
actualizados de todas estas joyitas. La industria de la mer- 
cancia de Star Wars es un negocio multimillonario, y cada 
que gastamos en uno de estos productos no sólo le pagamos 
a nuestro distribuidor y a la manufacturera, un porcentaje va 
directo a los bolsillos del propio George Lucas. 


Lucas no sólo tiene nuestra admiración, también tiene nues- 
tro dinero, ¿por qué?, pues porque es un visionario, no sólo 
en inventar mundos fantásticos y nuevos efectos especiales, 
Lucas es un visionario de la mercadotecnia, y si no me creen 
lean la siguiente historia: 


Todo empezó en 1976 cuando tras haber excedido el presu- 
puesto para "La Guerra de las Galaxias” Lucas intercambió 
un gran porcentaje de su pago como director por los dere- 
chos por mercancía de la película, un trato que solo un genio 
podía lograr, ningún ejecutivo de Fox se imaginó que las ga- 
nancias por mercancía superarían a las de taquilla más de 
tres veces con el paso de los años, acercándose a una suma 
de casi 5,000 MILLONES DE DOLARES. Para la nueva trilogía 
el trato es el mismo, y Lucas ya hizo los primeros negocios, 
Hasbro le tiene prometidos 500 millones como porcentaje de 
las ventas de los nuevos juguetes, mientras que Pepsi Co. le 
pagará un total de 2,500 millones por patrocinar las tres pelí- 
culas de la nueva trilogía, y eso no es todo, con estos tratos 
Lucas no solo no tiene que pagar por promover la nueva pe- 
lícula, sino que le van a pagar por hacerlo por él. 
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, Mercado Ramón Coroni 
Local 396 Pasillo G 

les- Col. Industrial 

sólo (Entre Constancia y la Esperanzi 

des Surtimos a Provincia 

e Mayoreo y Menudeo 

Tel: 55 37 94 75 

Lunes a Viernes: 
11:00 a 18:00 hr 
Sábados: 


12:00 a 18: hrs. 


Pepsi ya lanzó su campaña en E.U., entre otras cosas, los “La amenaza fantasma" es la película más esperada de la 
restaurantes de su grupo (Pizza Hut, Kentucky y Taco Bell) historia, y tal vez la más publicitada, ha salido en las portadas ] 
disfrazarán sus sucursales con ambientaciones de los tres de decenas de revistas (nosotros no podíamos faltar, porque 
planetas que veremos en "La amenaza fantasma”. Asi que habemos varios colaboradores que sí somos fanáticos since- 
pronto podremos ver varias cosas en México: a) Alos pobres ros), tal vez por eso decepcione a algunos, pero no hay que 
empleados de estos restaurantes disfrazados de seres sentirnos mal por Lucas. 

tatos alienígenas. b) Estampitas del Episodio | en las papas Sabritas 

E pe- y c) A Liam Neeson haciendo algo que no había hecho en su ...la Plata lo acompaña. 
larga carrera: aparecer en una lata de Pepsi. 
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Por Jorge Valdés (gurzonGhotmail.co! 


queña compañía Japonesa 
de software llamada Game 
Arts que hasta ese enton- 
ces no había incursionado 
con mucho éxito en el mer- 
cado japonés, produjo uno 
de los mejores juegos de 
rol hasta ahora y el título 
más exitoso del ahora extin- 


to Sega CD: “Lunar The 
Silver Star” 


Poco tiempo después, gra- 

cias al enorme éxito que 

tuvo en Japón, una compa- 

ñía americana llamada 

dl Working Designs compro 

los derechos y lo puso a la venta en la Estados Unidos... el 
éxito fue rotundo. Según los estudios mercadotécnicos, virtual- 
mente todo aquel que había comprado un Sega CD, compró 
también Lunar, haciéndolo el juego más vendido del '93 y el 
más popular para el Sega CD. 
Bueno, se preguntarán que qué mosco me picó, ya que el 
Sega CD está más muerto que la popularidad de Cuauhtémoc 
Cárdenas, esto simplemente es para que aquellos que jugaron 
el título original lo recuerden y para darle a entender a los que 
no lo conocían que el juego en cuestión es uno de gran calidad 
y de los mejores que se han hecho en la humilde opinión de su 
servidor... ahora las buenas noticias y lo que me impulsó a 
escribir este artículo (además de constantes amenazas por 
parte del staff de esta revista... uno en particular) es que Lunar 
se acaba de reestrenar ahora en el Sony Playstation. 
Así es, después de ciertos conflictos con Sega, Working 
Designs decidió que era más sabio ponerse del lado de los * 
vencedores(léase del Dinero, pero les apuesto que ahora que 
salió el Dreamcast se ha de estar dando de topes) y volver a 
producir Lunar ahora con el título de Lunar Silver Star Story 
haciéndolo a lo grande... La nueva versión tiene 30 minutos de 
animación en tiempo real, efectos de sonido reeditados, y 
remasterizados (¿suena a Star Wars, no? ¿Muy ad hoc con el 


httpo/¿artequisareationabrgé una historia corregida y 


mejorada. 
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La historia de base es la 
MIER 
pos del cólera... (uupss, 
O 
ESSE UA 
ESE 
fuerza de voluntad, el 
cómo se forjan amista- 
des, héroes y villanos en 
una sociedad mágica 
medieval plagada de 
aventuras, monstruos y 
tesoros... ¿suena a pan con lo mismo no? Pues te equivocas, 
uno de los puntos claves de Lunar así como en toda buena 
historia es la narrativa; cuando estás jugando es como si te 
contaran una historia en donde interactúas; llena de sorpresas 
inesperadas (es una especie de eslabón perdido entre juegos 
de rol de mesa y de video Juegos) esto se lo pueden pregun- 
tar al ilustre editor de este pasquín que en un principio decía 
que le daba flojera jugar con sistemas viejos, el mismo que 2 
días después me encontré con ojos rojos, irritados y 
desorbitados balbuceando algo así como: “ya casi lo acabo". 
En resumidas cuentas, Lunar para el Playstation es un exce- 
lente juego de rol que cuenta con todos los requisitos para 
hacerlos babear un rato: excelentes gráficas, sonido Y MÚSI- 
CA (van a ver a qué me refiero más abajo), mucha animación 
historia compleja y llena de sorpresas, romance, amistad y 
mucha, mucha aventura y fantasía heróica (sin mencionar 
personajes femeninos muy monos 2.2) 

El juego ya está disponible en E,U., y en muy poco tiempo 
aquí en nuestro país el costo aproximado del juego original es 
de 70 dólares, pero esperen, antes de poner el grito en el cielc 
y vociferar que se van a comprar el pirata vean lo que obtiener 
por su dinero: el juego, un póster, mapas del mundo de Lunar. 
el soundtrack (sí amiguitos, aunque no lo crean, no más 
grabar en un cassette de la vídeo) y otro CD en donde te 
explican cómo se hizo el juego; ¿vale la pena no? 





Bueno, me despido esperando haberles causado un poco de 
curiosidad por este juego. Ahhh, y por cierto para aquellos que 
me piensan crucificar por no contar la historia les digo que es 
mejor causar curiosidad en la gente y que se sorprenda de la 
historia que contársela. Como dato final y cultural esta seria la 
tercera versión de LUNAR ya que hubo un Lunar 2 para el 
Sega CD, pero por desgracia ese título nunca llegó a 
México...QUE LA FUERZA ESTE CON USTEDES. 











Por Rodrigo Alvarez 


ESE NES 
% modas del pasado vuelven 
Y dl a tomar furor, regresa un 
juego que a más de uno 
Jr nos dio horas de entreteni- 
miento en nuestro Nintendo 
de ya ridículos 8 bits; sí 
hablo de Metal Gear, el cual fue lanzado en Japón en 
julio 7 de 1987, su secuela en formato de plataformas fue 
Metal Gear 2: Solid Snake. Esta serie fue revolucionaria 
en su tiempo, con una nueva 
gama de perspectivas, 
jugabilidad y una excelente his- 
toria. Como los tiempos cam- 
bian, ahora su versión para 
Playstation ha dado un refres- 
cante juego para chicos y algu- 
nos no tanto. Metal Gear Solid 1 
CNE ES 
dera película de suspenso, espionaje y acción, una ver- 
dadera misión imposible donde tu destreza y cautela 
serán determinantes; no sólo se trata de matar soldados 
como si fueran moscas; el 
juego es realista, una cáma- 
a 
E ra que te vea o un guardia 
El! 








sl 





Ñ 


gr , puede hacer que acaben tus 
> pon Y días de comando, con una 
ps NS paliza de incontables enemi- 
R] Ú gos; por eso el reto de es- 


(SES 
lineamentos de la misión. 








un agente retirado 
es enrolado en una m 
sólo él puede cumplir. 
el siglo XXI, unas islas, 
Y cerca de Alaska llamadas 
el «Archipiélago de Fox» 
son tomadas por unos 
p terroristas que demandan 
que les regresen a su jefe en 24 
horas, si no atacarán con arma- 
mento nuclear. El tiempo corre y 
para colmo de males tendrás que 
rescatar a varios rehenes 
importantísimos, todo se complica 
en cada capitulo del juego. 


Esta obra maestra ha tenido la mejor crítica y 
puntuación de todas las revistas de 
videojuegos; su música es deliciosa, demos- 
trando que Konami todavía puede hacer cosas 
de calidad. Se espera una versión nueva de 
este juego, donde se añaden escenarios, nive- 
les, cinemas y 

secretos (¡como 

si no hubiera ya 

para aventar 

para arriba!), el 

lanzamiento de 

esta edición del 

director está pro- 

gramado en Ja- 

pón para julio; 

para América 

tardará varios 

meses. 
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. . 
Suscripciones 
¿No hay Plan B en tu tienda más cer: ? ¿Tienes que recorrer enormes distancias para conseguirla? ¿Se acaba justo el 
se llega y nunca alcanzas tu ejemplar? 
ahora te puedes suscribir a Plan B 
hogar 6 números de Plan B a un precio especial. 


¡ón por 6 números tiene un precio de $85.00 pesos. 
¿Como suscribirse? Es muy sencillo 


1- Fotocopia e este cupón y o 
a la cuenta $57-00020837-1 del Banco Santander Mexicano, a nombre de Alma Bouchot 
la fotocopia del cupón debidamente lleno y un sobre timbrado con tus 
Esto es muy importante, porque si no lo envías, nosotros no podemos mandarte a Vuelta de correo tu número de 


vuelta de correo (3-5 semanas) una carta diciéndote tu número de suscriptor 


Cupón para suscriptores 


Edad Ocupación. 
Dirección Electrónica: 














Teléfono: _ 





¿Cuáles son tus pasatiempos? 








¿Qué revistas lees? (de cualquier géx 


¿Cuántos números de Plan B tienes? 





¿Cuál fue el primer número de Plan B que compraste? _ 
¿Cuáles de estos artículos compras regularmente? 

O Cómics Profesionales (Marv , eto DO Cómics Independientes (Cygnus, Lulú, Psycomics) 
O Manga (tankoubon de 200+ pág O Novelas Gráficas 

O Pósters O Videos O Disquetes con imágenes 

DO Fotografías O Modelos para armar BOtros: LY 





Los Juegos de Rol son para tí 

O... una de esas cosas que no entiendo D... jugué una vez y no me gustó. 
DO... son ritos extraños que practican unos encapuchados D... juego regularmente y me gusta 
O... me interesan, pero no encuentro con quién jugar. D... son mi vida 


Califica nuestras secciones (1-10) 

Editorial —— Cómic Independiente (nueva) 
Opinión Música _— 

Novedades El Colado 

Juegos de Rol__ El Buzón de Belldandy 


¿Qué es lo que más te gusta de Plan B? 





¿Qué es lo que menos te gusta de Plan B? 





¿En general, qué calificación le das a Plan B como revista? (1-10) 


Comentarios: 














:os que se suscribieron directamente en el stand que tuvimos en la Conque, el primer día, por favor comuníquense con nosostros 
fono que les dimos para poderles enviar sus números, ya que por error perdimos sus direcciones. 
pedimos a Saúl Edo: eva se ponga en contacto con nosotros, ya que todos sus ejemplares nos han sido devueltos. 


esta página. 
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A MIS OJOS YA NO 
SON MIS OJOS. 
ESTA CIUDAD DECADENTE OFRECE : , Ó > A 
POCAS DIVERSIONES ] j z COLORES, SONIDOS, 


j NE al SABORES. TODO SE 


Pal | SON FILTROS. TRADUCE EN UNA DAN- 
; ZA DE IMÁGENES. 
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UNO DE TANTOS AUMEN- 

TOS DISEÑADOS PARA 
COMPETIR CON LOS 
PARAHUMANOS. 


A ALGUNOS NOS ABU- 
RRIÓ EL PODER. 





LES GANAMOS. 








| 
MÁS CUANDO il // 
SE CORTA CON 





MAGIA, PERO NUESTRA TECNOLOGÍA 


ESPERABAN DOMINARNOS CON SU | 
PREVALECIÓ, 





LA CARNE AÚN IMPO- 
LUTA POR LA TECNOLO- 
GÍA DESPIDE LAS IMÁ- 

( GENES MÁS BELLAS. 


HACE NOCHES; ACE- 
CHANDO, MEMORI- 
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EL ANSIA ME 
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Temporad: 


CREES QUE TU 
TECNOLOGÍA TE PONE AL NIVEL 
DE LOS DEPREDADORES. 


QUE TU ENFERMA BÚSQUEDA 
DEL PLACER SE IGUALA A LA 
CACERÍA VERDADERA. 


LOS COLORES DE MI MUERTE ME 
=] MOSTRARON QUE LA TECNOLOGÍA 
SE INCLINA ANTE LA MAGIA MÁS 
PRIMITIVA. 


QUE YO SÓLO ERA UNA OVEJA 
JUGANDO -CON LA PIEL DEL 
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Saint Seiya, manga 25, capítulos 3 y 4. 


Historia Original de Masami Kurumada, publicada 


originalmente por Shueisha. 


Traducción: Carene Veanc y Jean Luc Leger (al inglés). 
Traducción y adaptación: José Alberto Abreu (al español). 


Estamos en Guidecca, la última esfera del reino de los. 
muertos. Hades acaba de revelar sus planes a Ikki del Fé- 
nix, quien, aún-trata de-asimilar el hecho de que su herma- 
no'Shun, de,Andrómeda es en realidad la encarnación del 
dios de la muerte. 


Hades; consu gran poder, está alineando lentamente a 
todos, los planetas y lunas del sistema solar para crear un 
eclipse:=: Un eclipse perpetuo que sumirá a la Tierra por 
siempre en las tinieblasi convirtiéndola en una extensión 
del reino delos muertos. 


Sin embargo IKki no está'dispuesto.a esperar a morir. 
Hades se pregunta qué puede intentar Jkki para desafiar el 
poder de un dios, pero+IKki replica que'hará lo que¡sea ne- 
cesario para detenerlo, incluso sacrificarsu propia vida. 
Hades pregunta: 

“¿Piensas'ácasq, matarme? ¿Aún cuando haciéndolo mata- 
rás:a to querido hermano?” 

Ikkisse queda pensando, pero-apriéta los.dientes y ataca: 
¡Alas de fuego! 


Ikki destruye una parte del templo. de Hades pero su 
ataque no tiene ningún éfecto:en Hades. Pañdora tráta 
núevamenté.de matar a/Ikki, pero Hades se lo prohibe: 
¿Siftu deseo és morir,*—dice Hades—"Yo te Haré la muer- 
te” - 

E” ¿Akki tratamuevamente de átacar a Hades; peto éste'ele- 
va su,eosmoy lanza/a-Ikkif quien rueda por las Escaleras: 
"Pañidorá-entierra.al paballero del Fénix en Un lUgar apro» 

=piado—dice Hades. 


Sin embargo Ikki vuelve 4 levantarse; diciendo que Ha- 

MB] des nó usó realmente. el pódér diviñio: Ikki vuélve"a atacar 
pero Hades vhelye:a repeler su'átaque. EsiaSe,repitelun 
par de veces, hasta.qué Hades Úecide: icabar con. JKki de 
una véz por,todas”:, 
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¡Pero en ése momento Hades. se da cuen- 
ta de que su cuerpo no lo obedece! ¡Su 
mano se levanta por sí sola e intenta estran- 
gularlo! El alma de Shun aparece como un 
espíritu detrás de Hades y le pide a su her- 
mano que lo mate. 


Pandora está asombrada con la fuerza de 
voluntad de Shun: 
“¿Cómo es posible que aún cuando su cuer- 
poya-ha sido ocupado por el alma de Hades, 
el cuerpo y el alma de Shun puedan aún re- 
belarse?”—=pero Ikki entiende las intenciones 
de su hermano. 
“Shun permitió44 Hades apoderarse de su 
cuerpo con laintención de destruirlo" — 
Pandora no entiende. 


“¿Quieres decir que Shun está sacrificando 
su'bropio cuerpo para destruir a Hades?” 
“Astes, Shun está actuando de acuerdo a su 
constelación guardián. Así como en la anti- 
gúedad Andrómeda ofreció su vida en sacrifi- 
cio para salvar a su pueblo, Shun está dis- 
puesto a hacer lo mismopara salvar a la Hu- 
manidad. Shun no nació, Para, ser-la'8ncarna- 
ción de Hades, sino pafa ser el cáballeto de: 
Andrómeda que, deberá. sacrificarse para 
salvar ala Tierra? 


ShúnJe pide 4:54 hermano qle serapresure, 
así que Ikkisempleza a concentrar-su:cosmo 
para atadár, pero Pandora'lo ataca por la es; 
palda gon su lanza. Sinjembargoyalgo lá,de- 
fiene- ¡la cadeñá,de Aridrómedal! 
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Shuh le implora asu hermano que se apresu- 
re:a matarlo antes de que el alma de Hades 
termine por dominarlo. 

“Hermano, no te entristezcas. Matándome a 
mí salvarás'a toda la vida en el planeta y eso 
es suficiente para mi 

Ikki ataca ante la mifáda horrorizada,de 
Pandora. 


-0- 


Mientras tanto, en algún lugar entíe fa"quin; 
ta y la sexta prisión del Hades, ShiyilyHyoga 
pueden sentir los cosmos thocando; 
*¡¿Qué: 2 F=-pregunta Hyoga. Shiryu:está 
igual de sorprendido, 

“Ese cosmo... "=peró ambos llegan a la mis- 
ma conclusión y dicenal mismo tiempo: 
*¿¡Ikki matóa* coil S E 


-0- 


De regreso en Guideeca, hay, sangre flu- 
yendo en el piso y Pandora está completa- 
mente horrorizada, mientras que Ikki está llo- 
rando. Ha atravesado a Shun con su puño. 
“Shun... perdóname... hermano” 
“Hermano... "—alcanza todavía a decir Shun: 
“Ahora sacaré a Hades de tu cuerpo. 216 
hace un esfuerzo e intenta sacar algo dél pes 
cho de su hermano, quien:grita de dolor. 


IKki saca la mano del pecHo'de Shun. Tienñé 
una especie de monstruo horrible en la mano, 
parecido a un corazón deforme-|kkTaplasta'a, 
esta cosa con el pie hasta deshacerla comple- 
tamente. 


Ikki se apresura hasta llegar a su hermano, 


quien está moribundo y le dice que se apresu- * 


re, pues Hades está regresando. Es entonces 
que otra cosa está saliendo de su pecho, pero 
esta vez es un monstruo de tamaño humano 


A Ds 
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De regresen Guidecca, Ikki está frente a Shun, incapaz 
de golpear asu hermano (toda la escena de Ikki atrave- 
sando a Shun fue una alucinación de Seiya). 

"¿Por qué te detienes Ikki?”-=pregunta Pandora—"Eres 
más dulce de lo que pensé... No fulste capaz de matar a. 
Shun... La vida de tu hermáno te es más preciosa quela 
del resto de los habitantes de la tierra. ¡Pero ni tus¡espe- 
ranzas podrán detener el Máximo Eclipse!”—Ikkimira.con 
horror cómo el cabello de su hermano se vuelve negro 
(así como el cabello de Saga cambiaba de color cuando 
'el mal lo:poseía) 5 

“¡No río es'posible!" i 
“Claro qué es posible..." —dice Hades —“El'cuerpade 
Shúnahora'me pertenece completamante; hasta el último 
cabello. Elalma de Shun ha sidó añiquilada por'Gomple- 
to"—Hades libera su verdadeto poder y Pue akki, 

quien cae inconsciente; 

“Pandora, encárgate de que el cuerpo de ad hombre 

sea tratado.con el debidó' ESAS p 

“St'señor.! 

Sin embargo, Hades bllEmeró: siente 20h y se ptegun: : 
ta: ¿Qué será ese cosmor. N 8 


to= 


Pandora se inelina Sobre el cuefpo' lacónscienie. de Akki 


Ty:toca la herida qUe:hizo en sl espalda. Se,yé bastante 


pieocupada. Pero eftónces sé levanta y, quifa toda 
expresión de su rostro antes, de llamar a Un'sirviente: 
Valeñtine de la Arpía, a quien le.explica quién"es Ikki y le 
dice qUe su guerpó debe ser tratado-con respeto, 
Valehitinerestá $ acuerdo y seylleya'el AS al hómbro. 


De'regreso,enla habitación delítrono de Hades; 
Pandora nota lá mi ada confundida de Hades y, Jé pregún- 
fa quépasa. El dice 'que'há tenido uha premoffición: tunes» 


A/Pero añade qué puede, Ser qué sólaimenié se esté pres $ 


'lasiado. Ella ugierd ue quiza quiera dests 
e) 8 iguntalsiquiere volver a/5ú témplo..Pefo 

no hacerlo y-ordena pe Te deje solo yl 

es mibnitras y . 


4 UN unos, IS Ha 


4 . 
S hos ome $ 
+[ESs Shake 


Plal 
ed pronto apa- 
SAnternet; ¡estén 








31 Colado 


(nunca mu9ra... 


El regreso de la Conque 


Bueno desde hace mucho tiempo no veíamos una con- 
vención con tanta calidad en casi todos los aspectos; el 
centro de convenciones de Centro Médico le dio espacio 
y porte a esta Conque 99, y si hablamos de porte, para 
muestra basta un botón: Will Eisner (busquen el artículo 
en el número anterior). Fue un sueño hecho realidad 
para todos los aficionados al cómic, estos son los even- 
tos que necesitamos en este ambiente. Hurras a Gantús 
MERNEUTA 


Sin embargo, nunca falta la mosca en el pozole 


Desafortunadamente, a veces personas mal educadas 
hacen de las suyas, y en la Conque 99 hubo un villano: el 
dueño de una tienda llamada «Minas Tirith”, precisamen- 
te nuestro director de relaciones publicas en Plan B tuvo 
un mal sabor de boca, él y otros miembros de la revista 
que estuvieron presentes en el incidente contaron la 
experiencia a un servidor y al resto del equipo. Les 
explicaré que normalmente Plan B organiza demostracio- 
nes de juegos de rol en las convenciones para promover 
esta afición entre las personas neófitas en la materia; el 
encargado de esta zona en la Conque 99 era el dueño 
de la tienda ya referida y por tanto se tenía que hablar 
con él para poder llevar a nuestro equipo de dirigentes, 
pero el mencionado quiere el pastel para él sólito y claro, 
para su club, cuyo historial es largo en fechorías, como 
cobrar por dirigir y agredir verbal y fisicamente a miem- 
bros de otros clubes de rol. 


Precisamente cuando el representante de Plan B fue a 
su tienda, los empleados lo trataron mal y el mismo due- 
ño lo dejó plantado luego de esperar una hora y media. 
Cuando en la convención se le preguntó del porqué de 
su actitud y la de sus trabajadores, se limitó a decir: “mis 
empleados pueden tratar a los clientes como se les dé la 
gana, si los tratan mal es porque tienen que aguantar a 
todos los que van a la tienda y, como están cansados, 
tienen mi permiso de tratar mal a los clientes”. Bueno, 
pues no creo que se vaya a ganar el premio de excelen- 
cia ni de servicio al cliente; además, parece que para 
poder pedir y comprar mercancía hay que ser amigo de 
los empleados para que a uno le vendan. NO contento 


con estas declaraciones, el dueño comenzó a justificar 
AE RE EAN] 
broche de oro insultando al miembro de nuestro equipo 
repetidas veces. Lo que yo me pregunto es qué le hace 
pensar a este energúmeno que tiene el derecho de 
molestar a la gente y darle oportunidad a sus subordi- 
nados para tratar mal a las personas. Tal vez debería ir 
a neuróticos anónimos o de perdis con un psicólogo, 
aunque puedo diagnosticar su condición por 
adelantado: se llama «prepotencia». 


Nunca falta el transa 


Un joven artista poblano nos mandó un aviso de alerta: 
unos monos cilindreros llamados Vicente y el Buap, 
más conocido como Ollin, plagiaron su trabajo. Como 
se sabe que son parientes de alguien importante en el 
Sol de Puebla, se agarran de méritos que no les co- 
rresponden para cometer sus fechorías, asi que ya 
ERE IIA ESAS 
ños, no les presten los originales a nadie. Porque ratas 
como estas las hay en todos lados. 


Contestando Cartas 


Me siento muy feliz en recibir cartas buenas, y una de 
ellas es la de Elizabeth Ramírez, quien me hace varias 
observaciones y preguntas. Pues para resolver su pri- 
mera interrogante, debo aclarar que El Colado perte- 
nece al género masculino; ¿y porqué digo las verdades 
de ya-saben-quienes * ?, simplemente porque son eso: 
verdades. Me molesta que engañen a la gente y roben 
la propiedad intelectual de personas que hacen un tra- 
bajo y, como ellos no lo hacen, viven a costas del es- 
fuerzo de los demás. Ya sé que no valen la pena, pero 
los lectores sí; ustedes merecen respeto y es injusto 
que estas personas les quieran ver la cara. De las de- 
más cosas que me escribes, estoy 100% de acuerdo y 
espero que me sigan escribiendo tanto en carta como 
por correo electrónico. 


* A petición del editor se han removido los nombres de los culpables, 
puesto que todo el mundo ya sabe quiénes son 





Belldand 


Y ¿PORQUÉ NO TENES NOVO: 


Bien chicas, si pensaban que sólo a los chicos les iba 3 echarsermón, 
están muy equivocadas, y es su turno... 


Antes.que todo debo áclarar que este arsicúlo esta dirigido á 
todas las.chicas, especialmente 4 aquellas que se entcueñtran solas y 
olvidadas y: padecen del síndrome A mi madie me pela, pero aún a las 
chicas qué gozan detener pareja les recomiendo el tema 

¡Ok! Todas hemos pasado por esto alguna vez; vemos parejas 
por todas partes, incluso todas nuestras amigas tiene con quien salir 

a quien queref y que las quieran, y 4 nOSOtTAS +. .ni UN:pErro qué 
nos ladro. No:se preocupen, existenessas malas rachas en la vida, de 
repente la suerte cambia y no nos damos abasco con los galahes 
PERO no siempre sele debe dejarrrodo el trabajo a la suerte. Es 
como empezar un círculo vicioso, nos deprimimos ¿mas descuida> 
mos físicamente, nos volvemos antisociales, zañas de 
salir, ños amargamos, y lógicamente alejamos a la gente, y con ello a 
los prospectos y la oportunidad de hallar pareja 

Ya he mencionado antes la verdad universal: Lo importante'no 
es el fisico, sino lo que hay adentro. grábenselo bien en las cabeci 
y no quiero decir con eso que se descuiden, no; bien:es cierto que 


enn 


para que alguen. interese en conoser a una persona primero debe 


atraérles de álguna manera Y buerto, Ja manera más común es'con 
la apariencia, digo, con fuestros propios ojos hemos Visto que no se 
necesita ser una súper belleza, tener una cara preciosa, un Cuerpazo. 
/ vestir súper sexy, para tener novio (la verdades que los hombres 
ho son tan exigentes como nosotras mismas a la hora de juzgar 
nuestra belleza). Pero tampoco hay que esperar que te volteen a Ver 
si.te la'pasas toda chancluda, sin arreglar ni un poco y comiendo 
cochinadas. No, no,es,que Haya qué estar vestidas de Hista con 
tacones y. media alapalería en el-rosero todo el tiempo, sino que hay 
que mantener una apariencia agradable; limpia, usando dela moda 
16qué acomoda; maquíllense si lés gusca, resalren sus puntos fueré 
tes, y cuiden su alimentación. Como les dije alos chicos, iy her 
cía genética no es loque cuenta,más bien es el cómo la aprovechas, 
Pero bueno, ahora hablaremos delo que yo creo'es lo más im- 
portante: EL CEREBRO. ¡Oh, sí! Si existe algo más excitante que 
un cuerpo escultural y.una cara linda, esun hermoso y bien cuida- 
do cerebro; Créanme, he visto los rostros de perrito de carnicería de 
muchachosal verazuna linda.chica pasar, y no sé compara en nada 
allá cara de maravilla y entusiastño de un chavo que mantiene una 
plática aména e inteligente con una mujer, una mujer que sabe dé 
lo que habla, que le interesa conocer algo nuevó, y que no ha 
cerrado sul lectura a revistas de moda, belleza y telenovelas. Lo 
siento chicas, la queja es casi general, y estoy hablando de los chicos 
que sí valen la pena (no de aquellos machitos qué andan buscando 
ina buena hembra pa? criar chamacos y hacer quehacer), la mayoría 
tstán desacuerdo en qle está dificil encontrar aldea chica inpelieen- 
re, con cultura, sentido del humor; qué lea, que tenga plática yo 
que se aburra cuando le hablen de algo que no conoce, o.que tenga 
algo que dar a conocer, y no que diga estupideces. Tomen nota de 
eso aquellas a las que les están zumbando los oídos, cultívense; vean * 
muápallg dedo que cala ciendo ll rOBDa A 
las. cremas reductoras, y el último romance de Ricky Marrín, toda 
esa cultura basura que seca el cerebro, Jean (libros, nosólo el 
ioynovelas)y entérense de Cosas'nuevas, abran siumiénte al condú- 
miento. como'esponjas en el agua Nose los digo sólo porque con 
eso van a ligar; se los digo porque es fundamental para la vida; para 
trascender en su existencia, para"abrirse a-orros horizontes, para ser 


HB T PURAS dre ver que todavía hay muchas 


chicas que viven con la idea de esperar por un hombre que las saque de 
Sy casa para casarse con ellas y que les resuelva la vida: Prep: 
mujeres de provecho. 

En finsahora hablemos de Otro punto importante: LA ACTITUD: 
La personalidad de una es asunto individual; es decir; que no importa 
como;seas, sólo: sé auténtica. Creo que existen ciertas reglas de oro que 
no se deben de olvidar; y la primera es: Vo prerendas ser como mo eres 
Para agradarle a un chavo. Lo que pasa es que hay muchas veces en que 
nos hacemos las “apretadas” para darnos a descar, o nos involucramos en 
hobbies que derestamos, o imiramos a fulanita o a perenganita porque 
sabemos que él le gusta, y creemos quesi somos su copia al carbón le 
vamosá4 gustar. Por favor, no pretendámos ser loque no somos porquey 
aparte de ser degradante, no creo que a los chicos les gustéla falsedad! 

Otra regla de 010: No andes con el primer chavo que te llegue nomás 
porqué te mueres por tener novio; Miren, si-es feo"ver aun chico urgido, 
es igual con una Chica urgida, eso difícilmente sé puede oculta 
Nuestro caso es pcor porque pueden pasar dos cosas:'o los chavos hujen a 
1000 km/h, se acercan comb'moscas, peto nomás para ver que sacan (y 
fa saben de qué hablo). 

Dat tiempo para conocer y convivir con un muchacho antes de 
andar con él, Esta regla tiene mucho que ver cón la anterior, lo que stice 
de és quesi andamos con alguien que no conocemos bien nos podemos 
atrepentir, y,a los tres días ya no sabemos cómo deshacernos de él. Así 
«que tómalo con calma, sal con él, hagan cosás juntos, conócelo, y date 
cuenta si realmente te gusta lo suficiente para andar:conél. Miren sí de 
por sí es difícil mantener na relación con alguien que conoces, imag 
nense con alguien que nó conoces,.tal vez sea lo'mejor que re suceda en 
la vida; pero eso serlamuna excepción y no una regla; entonces, nada nos 
Cuesta seguir estassimple regla y evitar desastres, ¿o na 

Y por último, la fégla qué les sonará más anticuada y de abuelitas; 
Dénse a respetar. Y sí, con: eso quiero decir que no se ácuesten con cual- 
quiera. Estamos a un paso del muevo milenio, ¿poca de libertad sexual € 
igualdad. Pero la realidad, y más aún la realidad mexicana, es que la 
promiscuidad; tanto en hombre como, desgtaciadamente, más en la 
májer es mal vista, denigrante y peligrosa; Se preguntarán muchas ¿por 

1ué me vienesa decir esto a mi si yo ni siquiera be pensado eri eso?, se los 
digo porque hay un mundo extraño allá Fuera, Mea genus búena y ho 
tan Duena, y existen de todo tipo de chicos, algunos machiñes qué se la 
pásan seduciendo chamaquillas con el follo de la libertad sexual, y de 
quedas chicás tiene el mismo: derecho a disfrutar del sexo, cuando 
realmente sólo están haciéndolas objeto de su propia satisfacción Séxual y 
de sunlista de conquistas. Y habrán'muchos otros más hónestos y nobles 
que las aprecien por lo.que son y, rengan un auténtico deseo por 
resperarlas. No estoy truncando el derecho que todas tistedes tienen a 
ejercer la vida sexual que desen, sólo quiero, que sean responsables de 
ella, que. cuando se decidan « ello sea porque están listas mental y 
espiritualmente, actuando con madurez, porque su sentido común y su 
Cordzón les dice que es la persona correcta, y porque son capaces de 
disfrutarla sin miedos, prejulicios y con toral cuidado y precaución, 
Recuerden que debe ser porque ustedes lo desean, no por la presión del 
novio, o de las amigas, y que su cUerpo'es suyo y €s su responsabilidad 
saber cuidarse por sí mismas. 

En fin, sólo me resta decirles que piensen en los muchachos como 
seres iguales a ustedes, no los idealicen como seres extráños, pues ellos 
también tienen sentimientos, sueños, ideas. ambiciones, dudas y miedos 
como todas nosorrás, pueden ser nuestros mejores amigos si lo. deseamos. 
Peso no'se olviden de las ovejillas negras que pululan por ahí, sólo man- 
tengan los ojos bien abiertos. .Yóno se fijen Sloan apariéncia, busquen 
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y cn 


hombres buenos. 
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y Girón No. 5 
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